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UNIONE STAMPA
PERIODICA ITALIANA

‘Mozart ripeteva al pianoforte, alla perfezione, qual-
siasi brano ascoltato anche una volta sola: ai suoi tem -
pi non esistevano né registratori né giradischi. Ma era
in grado anche di trascriverlo pari pari sul pentagram -
ma, senza neppure aver mai visto lo spartito originale.
Pensate: nota per nota, a mano. Ebbene, anche se og -
gl esistono musicassette e compact disc, uno dei piu
grossi problemi delle case editrici musicali € ancora
quello della stampa degli spartiti: le note non si posso -
no comporre né col piombo delle vecchie tipografie,
né con la fotocomposizione. E volete sapere chi le sta
aiutando? Il Macintosh, con la miriade dei suoi pro-
grammi musicali, e la stampante Laser.

Ma scrivere le note sullo schermo grazie al mouse e
poi stamparle ad altissima qualita in un battibaleno
non ¢ tutto: il Mac sta diventando lo strumento prefe-
rito di qualsiasi musicista perché offre opportunita i -
naudite in tutta la storia della musica. Pensate se Cho -
pin, Wagner o Verdi avessero potuto, anziché strim -
pellare con un dito e poi faticosamente annotare, po-
sare le note sul rigo e poi farsele suonare direttamente
da un'orchestra di sedici strumenti, modificare sul vi -
deo crome e biscrome e tornare a riascoltare il tutto
prima di procedere...

La rivoluzione che il computer sta introducendo nel
mondo della musica ¢ in realta forse ancor piu clamo -
rosa di quella che avanza negli uffici. I non addetti ai
lavori ne hanno percepito finora solo qualche aspetto
superficiale: si vedono in giro piu tastiere di sintetiz-
zatori che sassofoni o cornette tradizionali. Ma le tra -
sformazioni sono ben pit fondamentali: oggi si pos-
sono inventare nuovi suoni, disegnandone la curva; si
possono sintetizzare suoni antichi, rivisitandone gli
splendori; e si possono suonare intere orchestre, ma -
gari in stereofonia, senza nessun altro strumento in
mano oltre alla tastiera del computer.

Di questa rivoluzione dolcissima Apple II ¢ Macinto -
sh sono fra i protagonisti principali. Ecco perché Ap -
plicando dedica alla musica la copertina di questo nu -
mero, con una guida al miglior software per profes-
sionisti e dilettanti del pentagramma.

Stefano Benvenuti

———
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Mac e gli amici
della Versilia

"Preparare le mille in-
formazioni necessarie al
turista, aggiornarle e
stamparle in un opuscolo
ben curato ed elegante &
stato proprio un lavoro a-
datto al Mac. Cosi come
lo ¢& stato realizzare i no-
stri giomali: La Cop-
piola, L'Imbarcatello e
CiAlVe, organizzare € cu-
rare la dodicesima edizio-
ne del Premio satira poli-
tica e redigerne il catalo-
go". Bella, gioviale, lu-
minosa, parla con giusto
orgoglio dei suoi piu re-
centi prodotti, nati dall'in-
tuizione di potenzialita
che non ¢ facile cogliere:
"Il prodotto editoriale, so-
prattutto se di dimensio-
ni ridotte, ¢ in grado piu
di ogni altro di mettere
in risalto le possibilita di
un computer altamente
creativo come il Mac".

Applicando dunque
non ¢ piu sola: che nel
Mac c'¢ una tipografia a-
desso I'ha scoperto anche
lei, la maliarda dallo
sguardo azzurro mare che
con il suo recente exploit
editoriale ha dimostrato
di essere geniale come un
direttore, colta come una
giornalista colta, brava
come una redattrice bra-
va, instancabile come un
caporedattore, gentile ed
efficientecomeunasegre-
taria di redazione...

Ma questa lei dalle mil-
le virtu chi &?

Le ha dato il nome un
forte del diciottesimo se-
colo, attorno al quale ve-
nivano accatastati un tem-
po i marmi pronti per
I'imbarco e si affollano
oggi 1 turisti, richiamati
da un mare bellissimo e
famoso, da un paesaggio
dolce, da una vitalita cul-
turale densa di iniziative
e sorprese. E' Forte dei
Marmi.

Una citta, tutta intera,
¢ il personaggio Macinto-

sh che Applicando ha in-
tervistato in questo nume-
ro. Una citta famosa per
le sue attrattive turistiche
ma non meno per le sue
molte e fortunate iniziati-
ve culturali. E, adesso,

Lilio Tarabella con il suo Macintosh e il

senso di appartenenza al-
lacitta e un vivace deside-
rio di dimostrarne le pos-
sibilita". Franco Calotti,
Emilio Tarabella, Lilio
Tarabella e gli altri prota-
gonisti della rivoluzione

rimo numero

del mensile fortemarmino "L'Imbarcatello”, diretto da
Guerrino Viti e realizzato interamente con il sistema
Apple Edit. A destra, "La Copé)lola';E il foglio di una

destinata a un nuovo suc-
CEsso per avere saputo in-
tuire l'importanza del-
I'evoluzione tecnologica
in campo editoriale. Ma
come si € potuto verifica-
re questo slancio colletti-
vo, quando di solito la di-
sponibilita al rischio e al-
lI'innovazione & un feno-
meno che interessa pochi
e isolati individui?
"Vivere a Forte dei
Marmi non ¢ come vive-
re in un posto qualunque,
perché & una citta a misu-
ra d'uvomo, senza indu-
strie, senza inquinamen-
to, senza traffico; eppure
al contempo €& un centro
culturale vivissimo e ri-
conosciuto. Ecco perché
si ¢ formato negli abitan-
ti, con orgoglio, un forte

contra

a di Forte dei Marmi.

editoriale in Versilia spie-
gano cosi questa bella fa-
vola (ma non va trascura-
ta l'importanza di un
sindaco amico dell'inno-
vazione e di un Apple
Center, come quello loca-
le, veramente in gam-
ba...):

E quello che non dico-
no loro, basta uno sguar-
do ai loro giorali per ca-
pirlo.

Vivere Forte dei Mar-
mi, 50 pagine con foto-
grafie a colori, ¢ il vade-
mecum del fortunato turi-
sta che ha scelto di tra-
scorrere qui le sue vacan-
ze: tutte le informazioni
perdormire, mangiare, gi-
rare, vedere, nuotare, im-
parare, giocare, vivere
Forte dei Marmi sono sta-
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te raccontate dal Mac, in
quattro lingue, diretta-
mente allo stampatore, €
il risultato ¢ di livello de-
cisamente gradevole e

professionale.
LImbarcatello ¢ '"la
nuova fortemarmina crea-

tura di carta stampata”,
come siautodefinisce nel-
la lettera d'invito per la
sua presentazione ufficia-
le, avvenuta il 14 giugno
di fronte a una fitta pla-
tea di autorita, giornalisti
e intellettuali.

Realizzato  integral-
mente con il sistema Ap-
ple Edit, & un mensile "o-
ve si raccontano € Si a-
scoltano  fortemarmine
faccende di ieri, di oggi e
di domani (con eventuali
riferimenti a quelle degli
altri che, piu o meno di-
rettamente, hanno a che
fare con la “cosa” Forte
dei Marmi)".

Anche gli organizza-
tori del Premio Satira Po-
litica Forte dei Marmi,
di dodecennale e illustre
tradizione, si & avvalso
quest'anno dell'ausilio del
Macintosh per l'organiz-
zazione ¢ la stesura dei
suoi bei cataloghi.

Il premio, di respiro in-

Premio Satira Politica
Forte dei Marmi

C'LRA UNA YOLTAIL DUCE

Qui sopra: Franco Calotti con alcune delle sue
realizzazioni: I'opuscolo "Vivere Forte dei Marmi"

e i due cataloghi del "Premio Satira Politica".

A sinistra: la presentazione del mensile fortemarmino
"L'Imbarcatello”. Al microfono Emilio

Tarabella, redattore unico; seduto all'estrema
sinistra, in marrone, il sindaco, prof. Fidia Arata.

ternazionale, promuove
attivita durante l'intero ar-
codell'anno, interessando
di sédisegnatori, giornali-
sti e intellettuali di tutto
il mondo. Sciascia, Biagi
e Montanelli; Forattini,
Angese e Staino; Beni-
gni, Fo e Arbore sono al-
cuni dei campioni della
satira premiati in questi
anni.

E poi c'¢ il foglio di
contrada La Coppiola, c'¢
in preparazione una Gui-
da Turistica per itinerari
toscani, c'¢ il giornale O-
roptero curato con Mac

dal Dott. Medesani. E c'¢
infine una ricca rivista a
colori, sul tennis, del Cir-
colo Albergatori Versilie-
si, che viene realizzata in-
teramente con I'Apple II:
in tipografia, anziché con
le pile di manoscritti, i
fattorini ci vanno con i
floppy disk.

E poi, e poi? Da una
citta cosi ci si pud aspet-
tare qualcos'altro anco-
4.,
Forse presto sentiremo
parlare di nuove iniziati-
ve, magari proprio sul-
l'informatica applicata?



La griffe
della mela

La Apple, come molti
sanno, ha firmato con'la
mela iridata una collezio-
ne di oggetti dal design o-
riginale, utili e diverten-
ti. Della Apple colle-
ction fanno parte penne,
portadischettieportachia-
vi, ma anche asciugama-
ni da spiaggia, magliette,
cravatte € maglioncini. E
per chi € abituato a sorbi-
re il caffé mentre lavora
al mouse o alla tastiera
non manca una tazza, na-
turalmente personalizzata
dalla griffe Apple. Come
molti invece non sanno,
tutti questi oggetti posso-
no essere richiesti ai mi-
gliori computer shop o
direttamente alla Apple.

L'informazione
corre sul filo

Con la crescente diffusio-
nedeglielaboratori perso-
nali tra manager e profes-
sionisti € cresciuto anche
l'utilizzo di banche dati,
ormai accessibili a chiun-
que possieda un modem.
Proprio alle banche dati &
dedicata una nuova pub-
blicazione, realizzata dal-
laHewlett-Packard Italia-
na in collaborazione con
un gruppo di esperti del
settore. In forma sinteti-
ca e facile da leggere an-
che per i non addetti ai la-
vori vengono descritte le
modalita di collegamento

e quelle di interrogazio-
ne. Le informazioni prati-
che comprendono un e-
lenco degli indirizzi delle
pil importanti € interes-
santi banche dati italiane,
europee e statunitensi e u-
na tabella riassuntiva in
cui le banche dati posso-
no essere individuate in
baseallerispettive specia-
lizzazioni. La pubblica-
zione, intitolata Banche
dati: l'informazione ¢ a
portata di mano, & gratui-
ta e pud essere richiesta
direttamente alla Hewlett
Packard Italiana, Servizi
Documentazione, via G.
di Vittorio 9, Cernusco
sul Naviglio, Milano (te-
lefono 02/923691).

Un tris
da stampa

Le nuove stampanti Oki
della serie 290 hanno tut-
te le carte in regola per
farsi notare nell'affollato
panorama del settore. I
tre modelli che compon-
gono la linea (siglati ri-
spettivamente Ml 292,
Ml 293 e Ml 294) di-
spongono infatti di testi-
ne a 18 aghi e sono in
grado di offrire prestazio-
ni di livello superiore. I
primi due modelli hanno
una velocita di stampa di

200 caratteri al secondo
in uso normale e di 100
caratteri al secondo in let-
ter quality. La Ml 294,
invece, mantiene i 100
caratteri al secondo nel
modo letter quality, ma

¢ in grado di raggiungere
i 400 nell'uso normale.

Tra gli optional disponi-
bili si segnalano I'alimen-
tatore di fogli singoli
(per. IMlI. 292 ¢ Ml
293), un buffer da 32 ki-
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MICROCOMPUTER

Ruth-Ashley Judi N, Fernandez
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A scuola di
Cobol

I personal computer at-
tuali hanno una potenza
di calcolo superiore a quel-
la raggiunta dai piu gros-
si elaboratori in servizio
negli anni 60: per questo
motivo in questi ultimi
anni linguaggi ormai sto-
rici come Fortran o Co-
bol sono stati rivisitati,
per renderli utilizzabili an-
che da chi lavora con un
personal. Cobol per mi-
crocomputer, un lbro edi-
to recentemente dal Grup-
po Editoriale Jackson,
tratta proprio di questo ar-
gomento, sottolineando
I'importanza di questo lin-
guaggio nel campo gestio-
nale e amministrativo.

Il testo consente uno
studio completo della pro-
grammazione in Cobol
con lausilio di qualsiasi
personal computer (pur-
ché dotato di compilatore
Cobol). Cobol per micro-
computer, di R. Ashley e
J. N. Femmandez, 556 pagi-
ne, costa 35 mila lire.

La casa della

mela

Con un Apple II e un
po' di dimestichezza con i
circuiti elettronici & possi-
bile creare un sistema mo-
dulare intelligente, desti-
nato a controllare 1'im-
pianto antifurto di casa,
quello di illuminazione e
quello di riscaldamento, il
telefono. A raccontare co-
me sia possibile automa-
tizzare la propria abitazio-
ne con un personal com-
puter della mela & John
Blankership, nel libro Ap-
ple house: passando da un
capitolo all'altro si sco-
pre che la casa pud accet-
tare ordini impartiti a vo-
ce (e rispondere): solo
per fare qualche esempio,
puo accendere il televiso-
re nel momento in cui ini-
zia il programma preferi-
to, sintonizzare la radio
sui notiziari, spegnere le
luci nei locali in cui l'illu-
minazione ¢ superflua. Ap-
ple house, 204 pagine, &
edito dalla Franco Muzzio
& C. e costa 18 mila lire.




lobyte e un nastro a colo-
ri a cartuccia. Un altro
punto a favore di questo
tris di stampanti, prodot-
te da un impianto com-
pletamente robotizzato, ¢
l'affidabilita: sono in gra-
do di funzionare senza
problemi per circa 4 mila
ore, chiedendo interventi
di manutenzione limitati
in media entro i 15 mi-
nuti. Infine i prezzi. Il

modello 292 costa 1,875
milioni di lire, il 293
2,2 milioni e il 294, con
interfaccia seriale Ibm e
Apple, 2,975 milioni.
Per ulteriori informazio-
ni & possibile contattare
il distributore esclusivo
per I'Italia delle stampan-
ti Oki, la Technitron
(I'indirizzo & Palazzo
E/2, Milanofiori, Assa-
go, Milano).

Il management
post-industriale

Gianfranco Minati, e-
sperto nel campo della
computer science e dei
problemi della societa
post-industriale ha fatto
il punto della situazione
del management nell'era
della tecnologia dei com-
puter in un libro dal tito-
lo insolitamente lungo
(Knowledge, manage-
ment, computer: tre di-
mensioni della  societa
post-industriale). In un
linguaggio che resta sem-
pre accessibile, nonostan-
te la complessita dei temi
trattati, Minati affronta i
problemi legati al nuovo
ruolo del manager: trasfor-
mare in ricchezza la cono-
scenza. Ogni capitolo,
poi, & integrato da grafi-
ci, illustrazioni, dati e
cenni storici. Knowledge,
management, computer:
tre dimensioni della so-
cieta  post-industriale ¢
edito dalle Edizioni Soiel
International di  Milano
(pagine 245).

-poi, offre

La finanza
personale

Chi vuole usare in mo-
do personalizzato il pro-
prio Apple II, trovera in
Economia e finanza in Ap-
ple Basic una sessantina

di brevi programmi che
mettono  immediatamente
in grado di tenere sotto
controllo l'economia do-
mestica, il calcolo di mu-
tui, indirizzari e cosi via.
Per fare funzionare le
routine proposte dal volu-
me bastano poche cono-
scenze di Basic: il libro,
la possibilita
di riunire le varie routine
in un unico programma,
organizzato a menu, attra-
verso il quale accedere al-
le varie funzioni. L'obiet-
tivo del volume &, insom-
ma, aiutare il lettore a
scoprire tutta la potenza e
la flessibilita dell'Apple.
Economia e finanza per-
sonale in Apple Basic, di
Stanley R. Trost (172 pa-
gine), & edito dalla Fran-
co Muzzio & C. Costa 18

mila lire.

Lotus

all'italiana

La Lotus Development
Corporation, la software
house che ha prodotto
Jazz, il potente sprea-
dsheet per Macintosh, ha
aperto una filiale italia-
na. "La Lotus ha deciso
di operare direttamente
sul mercato italiano per
poterne meglio valutare
le potenzialita", dice Pe-
ter McQueen Dove, scoz-
zese, 29 anni, responsabi-
le insieme a Giovanni
Catalfamo della neonata
filiale. "Siamo infatti
convinti che 1Ttalia nei
prossimi anni si trasfor-
mera in uno dei piu forti
consumatori di  soft-
ware". La Lotus Develo-
pment Italia ha sede a Mi-
lano, in via Melzi d'Eril
29 (tel. 02/3458657).

A prova
di curiosi

Per consentire di tenere
sempre in perfetto ordine
i floppy disk destinati a
lavorare conl'Apple dica-
sa, ma anche videocasset-
te, fotografie e musicas-
sette, la milanese Mielco
ha messo a punto un
contenitore, battezzato
Posso. E' realizzato con

un robusto materiale pla-
stico ed & composto da e-
lementi modulariche pos-
sono essere assemblati a
piacimento: ogni elemen-
to, poi, pud essere dotato
di una serratura per pro-
teggere i supporti magne-
tici da indesiderate curio-
sita. L'indirizzo della Mi-
elco &: via Prampolini 4,
Milano, tel. 02/680872.

Quasi 32 bit
per Apple |l

Si chiama Meta 32 ed
¢ stato creato per chi vuo-
le anche dall'Apple II le
prestazioni tipiche dei
personal a 16 o a 32 bit:
questo emulatore, scritto
in assembler, puod essere
richiamato sia dall'Apple-
soft sia dalle routine del
monitor e mette a dispo-
sizione circa 200 istruzio-
ni per gestire 1 32 bit e 1
16 bit alti e bassi dell'ac-
cumulatore e dei registri
X e Y. In piu ci sono i ri-
chiami di subroutine e i
ritorni da subroutine con-
dizionati e la funzione lo-
gica Not. Meta 32 & pro-
dotto dalla Micro Proget-
tazione Avanzata (l'indi-
rizzo & piazza Merolli
44, Roma, telefono 06/
5235376) e costa 508 mi-
la lire, Iva esclusa.
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Adesso musica. Per chi sa che studiarla e scriverla & faticosa professione,
per chi la vive solo come piacere, per chi vuole improvvisarla
alla tastiera... Adesso musica. Per tutti quelli che hanno un Macintosh
o un Apple Il e voglia di novita, di brio, di qualita.

Un’orchestra
sullo schermo

Forse € uno dei campi in cui il per-
sonal ha spalancato piu porte, abbat-
tuto piu intralci, deriso piu incredu-
li, conducendo una sua proficua, sim-
patica e inattesa rivoluzione cultura-
le: musica per tutti, a tutti i livelli.
Musica da tesi di laurea, musica per
un'allegra serata, musica dagli effetti
stravaganti, dalle toccanti dissonan-
ze, dalle audaci arrampicate; musica
per imparare, per sorridere, per com-
porre.

Agli iperbolici livelli dei profes-
sionisti del pentagramma, il perso-
nal aiuta a scriver musica, stampa
gli spartiti, suggerisce nuovi effetti.
E si interfaccia con strumenti musi-
cali elettronici a generare nuovi suo-
ni, nuove elaborazioni e persino nuo-
vi strumenti dalle tonalita sorpren-
denti. Presta poi opera docile e pre-
ziosa in fase di studio, per esaminare
1 pezzi scritti da illustri ¢ meno illu-
stri musicisti, scomporli, analizzare
e confrontare differenti brani.

A livelli pit casarecci, e sorprende
ancora di piu, fa da mentore a dilet-
tanti appena appena infarinati da un
do-re-mi, avvicina alla musica fior
di profani e persino di stonati che fi-
nora I'hanno considerata territorio e-
sclusivo degli addetti ai lavori.

Rivela, meravigliosamente, che il
nostro rapporto con la musica puo

tato, autori di note. Merito, indiscus-
so, dei programmi disponibili sul
mercato, che sono molti, sono intel-
ligenti e belli ¢ consentono soprat-
tutto un approccio totalmente interat-
tivo. Una singola nota o un intero
pezzo musicale visualizzati sul mo-
nitor del computer vengono anche e-
scguiti, dando la possibilita di ap-
prendere molto velocemente il signi-
ficato della scrittura musicale; le no-
te, digitate da tasticra, rivelano subi-
to il suono corrispondente. Si pud
scoprire in fretta, grazie a ottime si-
mulazioni, quali differenze corrono
tra strumento ¢ strumento. Si pud
comporre, insomma, € capendo quan-
to si fa.

Ma perché lo si fa? Non ¢ certo
facile rispondere. La musica non &
come un'automobile, che tutti sanno
a cosa serve... La musica in realta
non serve proprio a nulla: per questo
¢ indispensabile.

O_uverture_: nasce
l'informatica musicale

Scienza nuova, nuovissima, l'in-
formatica musicale compare negli an-
ni Sessanta, nei centri studi di alcu-
ne universita americane, € con l'av-
vento del personal giunge a toccare

L'Apple II, con la sua struttura a-
perta, si qualifica subito come otti-
mo strumento per l'impostazione di
un atteggiamento professionale nel
campo musicale: ben presto si produ-
cono tastiere complete di particolari
interfacce e software per il suo stan-
dard. Le possibilita che questi ibridi
danno al musicista sono abbastanza
limitate, anche se, alla loro appari-
zione, sembrano avere dello straordi-
nario. Si tratta soprattutto di applica-
zioni del tipo Controllori program-
mabili, qualche volta con possibilita
limitate di elaborazioni del suono.

Per proscguire sulla strada del pro-
fessionale, il mercato richiede perd
qualcosa di piu, qualcosa che consen-
ta di effettuare collegamenti tra mac-
chine anche differenti: occorre uno
standard. Nei primi mesi del 1982
nasce cosi la Musical Instrument Di-
gital Interface, meglio nota col no-
me di MIDI, praticamente la RS232
della musica. Per Apple esistono
due versioni di questa interfaccia: u-
na scheda da inserire internamente
nel caso di Apple Ile e una scheda e-
sterna da collegare alla porta Modem
nel caso dell'Apple Ilc o del Macin-
tosh.

Anche con l'avvento degli stan-
dard, I'Apple II rimane

) Tappo : - in tempo incredibilmente breve la  sulla brec- e

non lnm1tarsn'a un passivo click sul  sya massima tonalita. =, f‘j > -
pulsante dell'autoradio, pud non es- . S . = g af e

sere solo un indossar di cuffie: & - 3 . - |
con lei si pud giocare 4, [ - gnss »

un ruolo attivo, inedito, ‘. [ERE LA o A AR | ) -
. N . . - - . o4\ " - e 4 - —— A—— s
si pud da pigri fruitori di . Bl e

messaggi sonori divenire,
con un capovolgimento inaspet-
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cia, soprattutto perché gli slot sono
di grande aiuto per i progettisti di in- MIDI: uno standard per suonare
terfacce MIDI e relativo software, - A2 iy ; P
che trovano disponibilisubio tui { | Musical Inarument Digtal Inrface: auest i signiicst dels siga pi
Sant?h necess?n' Intere§salnl<l:_1l fat- pressoché completa, alla meta del 1981 qualcuno pensd che era ora di met-
to che una volia tanto n ltalia non tere un po' di ordine nel bailamme di segnali digitali che viaggiavano dai
siamo stati a guardare: ¢ italiana, e computer alle varie tastiere. Gia a marzo dell'anno successivo l'accordo tra

pochi lo sanno, una delle pit impor- 1 produttori era operante, ma solo dopo un altro anno la Sequential Circuits
tanti societa produttrici di hardware inaugurava il mercato MIDI con il Prophet 600, prima macchina con inter-
e software per Apple 11, la Lemi di faccia MIDI incorporata. : ‘ :
Torino, impostasi da diversi anni co- Vediamo brevemente come funziona un'interfaccia MIDI. Il connettore
me produttore mondiale di interfacce Zxandardd.ulll;lzzal.o efll normale .Ic)(;n as$ polh. Una qual;lam apparecchiatura
: otata di tale interfaccia possiede normalmente tre di questi connettori
MIPI peL App.l\c I C.Omplmc.d{s.o' (molto raramente si Irovanopl(;slicrc che ne hanno solo due;l: MIDI IN, MI-
ftware per le pia svariate applicazio- | B QUT, MIDI THRU. MIDI IN & un'entrata che consente di ricevere le infor-
ni ¢ per il funzionamento con tastie- | mazioni in arrivo dal computer o da altri strumenti musicali. MIDI OUT ha
re di diverse marche, tra le piu cono- invece la funzione di inviare queste informazioni. All'uscita MIDI THRU ri-
sciute del mercato. Naturalmente tut- troviamo esattamente lo stesso segnale che entra da MIDI IN: serve per col-
ti i programmi della Lemi, per la lo- legare pili apparecchiature insieme, ovvero un computer a piu tastiere; que-
ro esportabilitd, sono in lingua in- sta funzione ¢ quella mancante negli strumenti a soli due connettori, men-
glese; proprio per questo molti ne i- tre alcuni strumenti ne hanno addinttura tre o quattro per facilitare i collega-

menti. I dati che viaggiano attraverso le Interfacce MIDI possono essere di
quattro formati: Poly, Mono, Omni On e Omni Off. Mono e Poly consento-
no di lavorare in monofonia (per esempio con un solo tipo di’suono per o-

gnorano la nazionalita italiana.

Apple ": gni canale) o in polifonia. Omni On e Off consentono allo strumento di ri-
1 conoscere rispettivamente tutti i segnali che transitano o solo quelli desti-

Crescendo, con bno nati al canale di ricezione attivato in quel momento.
Fatte cosi le lodi della produzione _Le informazioni che viaggiano attraverso le interfacce MIDI sono tra le
nostrana, non si pud scordare perd piu complesse di tutti i sistemi di trasmissione dati: informazioni relative
che esiste, come & naturale, anche u- al tipi di strumenti da selezionare attraverso i differenti canali, note per o-

5 Eaiisy 5 : gni canale, controllo dei toni, degli effetti speciali (per esempio il vibra-
rldVa§LIS§lmdprOduuQannglosasso- to) e dei pedali di espressione nei pianoforti elettronici, oltre logicamente
ne, sia di software sia di hardware, a segnali di sincronismo che permettono agli strumenti di suonare all'uni-
che rende ancora pil appetibile sono. Ma, caratteristica praticamente assente in altri tipi di interfacce digi-
tali, ¢ la possibilita per gli strumenti di riconoscere solo il loro standard
di segnali, ignorando quelli differenti. Cosi ogni costruttore si e creato dei
messaggl esclusivi che vengono interpretati dalle sue macchine e non com-
portano alcuna reazione inaspettata dalle altre.

Tra le cose curiose dell'interfacciamento MIDI & da segnalare la trasmis-
sione via radio dei dati: la Lemi di Torino produce un trasmettitore portati-
le e un ricevitore fisso che consentono di trasmettere via etere qualsiasi se-
gnale MIDI fino a una distanza di 100 metri. Cosi il musicista puo tranquil-
lamente portare il suo strumento in scena e nascondere il computer che gli
consente di generare virtuosismi da manuale.




I'utilizzo musicale dell'Apple II..

Tanto ampio ¢ il mercato, che non
tutti i pacchetti possono essere
raccontati: €cco pertanto una rasse-
gna dei piu importanti; le caratteristi-
che degli altri trovano posto invece
nclla tavola comparativa di fianco.

- AMP 83. E' un sequenziatore a
tempo reale e non, prodotto dalla
Lemi. AMP 83 & un programma tra
i piu completi, essendo composto da
14 piste monofoniche indipendenti
che possono agire contemporanea-
mente in ascolto e in registrazione,
piu due piste che provvedono in o-
gni momento al cambio del program-
ma e alla trasposizione. AMP 83
consente inoltre il completo control-
lo delle singole note, sia come into-
nazione, sia come durata e dinamica.
Ha una possibilita di stampa, ma so-
lo in notazione numerica, € consente
di montare le diverse sequenze per la
costruzione di una composizione
completa che pud essere poi memo-
rizzata su disco. Insieme a AMP 83
vengono forniti un programma di e-
co digitale, che ritarda 1 segnali MI-
DI OUT rispetto al IN, e utility so-
ftware come programmi di Dump.

* Future Shock & Song. E'
forse il pin famoso software tra i
musicisti italiani, anche perché pro-
dotto dalla Lemi di Torino. E' un se-
quenziatore a tempo reale con 8 cana-
Ii polifonici, ma ha la possibilita di
sovrapposizione che rende il nume-
ro dei canali infinito. Ogni canale
viene identificato con il suo stato, la
memoria consumata e il canale MI-
DI corrispondente in uscita. Inoltre
possono essere indicati, per ogni
traccia, il tipo e la quantita delle mi-
sure. La quantizzazione & molto pre-
cisa e indipendente per ogni canale.
Oltre al sincronismo esterno, il pro-
gramma ha la possibilita di generare
un metronomo con indicazione sia
visiva sia acustica. Tutte la informa-
zioni MIDI e le note (fino a 4700,
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Canali MIDI Coiadsk Matorot
smultane%_ - note UM—
simultanee Modidi Codici di visibil
Prodotto Computer Interfaccia Input  sincronismo
Texture e R 8 8P |9000 |R,Lp FMR |V
Mix Master e PPR NA |26 |NA |R,stlp | F,M v
DS3 +/le | Greengate 16 |4Mo [NNA |R,stlp | FMR| ¥ V
Future Shock & Song | +/e | Lemi 16 | 8P (4100 [R,Lp 24 v v
Meta Track +/e | M,PP,Sn 16 | 16P {3000 |R,Lp o v v
Keyboard Controlled |e MD, Mg, PP, Sq 16 | 35P |4500 [R,st,lp | M,p J v
KSQ800 +/e | PP 16 | 4P |6000 |R,Lp M v v
MIDI Sequencer I +/e MD, PP/MD, PP,Sq | 16 16P [4250 |R,st M, 96 v
MIDI 4 Plus +e R/PP 4 4P |6000 |R,Lp M,R,° | V¥ v
Master Tracks +lelc | PP 16 | 8P [12000|R,st,Lp | M,° J v
MUSE +elc | R 16 | 8P (6000 [R F.M v
Studio 1,2 +/elc | MD, PP, Sn, Sq 16 | 8P |[5000 |R,stlLp | M,R S S
MIDI Composer Mac | As 16 | 4P [10000 | R v
Studio Mac Mac | As, MW, Op, SW 4 8Mo (2300 | Rlim, st v
Rhythm Sequencer | Mac | SW N/A | 128 {50000 | R, st,Lp | F,M,S | ¥
Deluxe Music Mac | As,MW,Op,0 8 16P |N/A st
Concertware+ for MIDI| Mac | As, PP 8 |8P (10000 | st M, o
Musicworks Mac | As, MN, Op 4 4P 11024 | Rlim,st
Performer Mac | As, MW, Op, SW 16 | 200P|50000 | R, st M v v
Mega Track Mac | As, MW, Op 16 | 32P [NA R, st M v
Midimac Sequencer | Mac | As MN,MW,0p,SW |16 | 32P [24000 | R M v V
Total Music Mac | SW 16 | 128P|60000 | R,st,Lp | M v

con memoria di 64K) vengono me-
morizzate fedelmente.

* Prophet 600 ¢ Prophet 5.
Due software, sempre della Lemi,
che permettono di visualizzare tutti i
100 programmi memorizzati dalla ta-
stiera Prophet 600. Quattro pagine
di cui tre grafiche consentono di vi-
sualizzare tutti i parametri con valo-
ri da uno a cento per i potenzimetri
e lo stato degli interruttori. Il Pro-
phet 5 ¢ simile al 600, ma consente
la visualizzazione dei programmi in
forma sia alfanumerica sia grafica e
possiede inoltre il dump dei program-
mi presenti nel primo banco del
Prophet 5.

* Yamaha DX7. E' sempre fir-
mato dalla Lemi, che lo propone ai
possessori dell'omonima, famosissi-
ma tastiera. Tutte le funzioni vengo-
no controllate dal computer e sono
completamente editabili. Parametri,
function page, inviluppi, algoritmi
e LFO sono visualizzati sia numeri-
camente sia graficamente. Program-
mi e loro parametri sono disponibili
per la stampa, dando cosi la possibi-
lita di creare un archivio di suoni. Il
dischetto & completo di-128 suoni
oltre alle ROM originali.

* Song. Espansione del sequencer
Live Future Shock, ne amplia le

possibilita riducendo contemporanea-
mente lo spazio di memoria utilizza-
ta. La visualizzazione di 30 battute
per volta con scorrimento laterale fa-
cilita le operazioni di editing ¢ com-
posizione. Molto facile da utilizzare,
la rapidita di esecuzione ne fa il sup-
porto ideale per concerti dal vivo.

« Ensoniq Mirage. Lo scopo di
questo programma della Lemi € la vi-
sualizzazionedelle formed'ondacam-
pionate sulla tastiera Mirage. Le for-
me d'onda possono essere editate at-
traverso il joystick allo scopo di
creare nuovi e originali suoni e di fa-
cilitare il looping.

* Music Printer. Questo pro-
gramma trasforma le tracce registrate
sul sequencer Future Shock in file u-
tilizzabili da software tipo Polywri-
ter o Lead Sheet della Passport Desi-
gn. E' possibile cosi per il musici-

sta comporre il proprio pezzo ed ela-- .

borarlo attraverso la tastiera e il com-
puter e poi stampare il tutto nella to-
nalita desiderata con la classica nota-
zione musicale. Chiaramente questo
software & di supporto al Live Futu-
re Shock e al programma di scrittura
che necessita una stampante grafica.
* Roland DG. Produttrice a li-
vello mondiale di sofisticate tastiere,
la Roland ha reso ancora piil potenti



Parametri MIDI

registrabili e modificabili Parametri MIDI filtrati Posizionatore :
i Legenda - Al: alfanumeri-
i i co. As: Assimilation. AT:
frequenza Al PB.PC V MODSUSCH AT PB PC- V., -MODSUS -iv av.  pp pa after totich. v avant. -
8-250 Al Ny e e ] e B e e Xﬁ'?ﬁe,gi :f?trgnit;% Igoltl?:- |
154000 NGALF Y V § J* N N N F E E E E - E Ao ol 10 CH: canag. Do:utr'fa;a 8 ]
B B B B . . Apple lle.E: modo Edit. G:
£ i Y i i) Y gr%pfico. g: globale. I: mo- H
40-250 | G, Al Ll e | ¥ do Input. ily: ‘indietrlt-) vel- | |
: oce. lim: limitato. Lp: in
20300 | Al v ! L loop. M: MIDI clock. m: Mi- |
39-1000 | Al S e W A N Nt e e e mgpcsai;\ggy Mt;,s;ligc!‘)):}:. |
60-200 Al ¥ v NN 1E oy Mg; Imc)nofonir(‘m.I Mh(ll)v?lz |
i . i modulation wheel. :
M0 Ee0 s s i S R I E i Music Works. N: a notazio- H
60-200 Al N L N N ne. N/A: informazione | |
e  BA N e e R ¥
20-250 Al N o N N e IE IE N giean: gggfgggci:ob;g: gﬁf:lh |
40-240 | Al £ 0 N Nt AR FeE UEE LE N N S bender. p%Pdaerib pro- | |
ramma. . Passport. [
50-250 G J v v y v v v Ep: posizione pezzi. R: |-
N/A G,Al e oland. Sn: Syntech. Sq:
: T Sequential. st: entrata a [~
30-275 | N,G,Al i Vv IEIE v 10 step‘.SUvS: sustain. t. dalla |
v . traccia. V: volume. V: fun-
N e v : zione esistente. *: modifi-
N 3. cabilée.D indipendentemen-
te. : non coerente. °: [
N.G Vi smart. *:canale indirizzabi- | |
20-400 Taea el R R lIE IE IE IE-IE 1E N AN n lgo'lo;;'n . %‘:,T;,”;L", i(r:lfig: £
30-300 | G,Al N W N e e NS lEECEE B E ¥R el Apple Il Europlus).
1-500 R T o Bl o N a
@608 I NGA L N Nt Y E B E E+ E+ v

i propri strumenti affiancando loro
un Apple II. questo ha portato alla
creazione di un software specifico,
DG MIDI Music Recorder. Le carat-
teristiche essenziali di questo pro-
gramma (che utilizza una apposita
scheda e l'unita MIDI MPU-401
sempre della Roland) sono le seguen-
ti: possibilita di registrare oltre 8
tracce polifoniche con cambio veloci-
ta, tocco, pitch, canali; riproduzione
dei pezzi anche attraverso tastiere e
generatori di ritmi compatibili, con
possibilita di suonare in sovrapposi-
zione direttamente dal vivo; catene fi-
no a sedici strumenti, con assegna-
zione di differenti tracce a ognuno
per varie combinazioni durante la ri-
produzione; correzione automatica di
ogni discrepanza nel timing del pez-
z0; sincronizzazione dellariproduzio-
ne con qualsiasi registratore a nastro
o altri strumenti; memorizzazione
dei dati su disco per riutilizzi futuri.

Macintosh:
forte, fortissimo

Il 24 febbraio 1984 a San Fran-
cisco, durante la sua presentazione
ufficiale, Macintosh fece ci0 che nes-
sun computer aveva mai fatto: si pre-
sentd parlando con la sua stessa

voce, promettendo cosi future realiz-
zazioni di altissimo livello creativo.
In due anni le conferme sono state
molte, e i programmi musicali visti
da Applicando sono tra queste.

» Apple Tones e Mozart.
Questi due programmi sono stati rea-
lizzati da John R. Meier, studente al
Dartmont College di Hannover
(New Hampshire, USA). Apple To-
nes ¢ un programma musicale, ma
molto atipico: genera solo suoni di
varie tonalita, in crescendo o in ca-
lando, con delle forme d'onda control-
late o casuali; ¢ piu che altro un otti-
mo ausilio per capire i fondamenti fi-
sici del suono. Mozart invece & un
vero e proprio software per generare
musica con tanto di spartito, note ed
esecuzione del pezzo trascritto.

* Concertware. E' stato uno
dei primi software musicali per Ma-
cintosh a entrare in commercio. La
versione iniziale ¢ stata migliorata a
passi successivi fino ad arrivare alla
attuale, Concertware Plus for MIDI,
che consente l'interfacciamento con
MIDI e attraverso questo con tastie-
re, campionatori, ecc. Il programma
comprende tre sezioni separate e di-
stinte: la prima consente di creare
gli strumenti musicali agendo sulla
forma d'onda del suono generato e di

tutte le sue caratteristiche come attac-
co, decadimento, vibrato, eco, ecce-
tera; la seconda € lo spartito vero e
proprio con note, pause, tempi, ecce-
tera; dulcis in fundo, la parte in gra-
do di eseguire il pezzo direttamente
o attraverso il MIDI. Contiene gia u-
na libreria di pezzi pronti e un'altra
con 1 necessari strumenti.

* Deluxe Music Constru-
ction Set. Prodotto dalla Electro-
nic Arts, ¢ in grado di produrre suo-
ni attraverso i quattro sintetizzatori
del Macintosh e inviarli su quattro
canali attraverso l'interfaccia MIDI
compatibile (non possiede infatti in-
terfaccia propria). I controlli sono i
principali richiesti per una buona e-
secuzione con 16 strumenti a dispo-
sizione. Pur non essendo di livello
massimo, ha il grosso vantaggio di
costare poco (circa 508).

« Jam Session. La versione che
che ci & pervenuta non sembra essere
completa e definitiva: ¢ in grado di
riprodurre solo alcuni pezzi gia regi-
strati sul dischetto; questi vengono e-
seguiti con eccezionale fedelta sono-
ra, ma poi tutto finisce li, poiché
non & possibile creare o modificare i
brani. Con impressionante realismo
questo programma riproduce un regi-
stratore a cassetta a sei canali com-
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Funzioni di editing
it Merge Transpose Rub-:tr:e‘smé dit
A In_ Ou Mute Solo | Loop Quantize Shit | Tempo buffer K
Texture L aini @ s ts V J W lim |Chemyline
Mix Master a ac oy @BD fos tgs . N 14 N CIM
DS3 N oNe i g @BD gs ‘tg. A NV |Greengate
FutureShock&Song | a a ¥ ¥ \I‘ @ tas tgs NN HLENT
Meta Track N ¥ a thsiitas N v Mimetics
KeyboardControlled || ¥ Yo 'Y i NN BB age hgs N N N Y DI TS
KSQ800 v N A v B g g v v Korg/Unicord
MIDI Sequencer Il VN N B tae e 4 V Music Data
MIDI 4 Plus N Ne N B g g v Passport
Master Tracks A o @ tas tg- N oy iy |Passion
MUSE a: A v v @ 1gs tgs v Roland
Studio 1,2 A a0 N NN R gs tgs N N iim | Syrech
MIDI Composer v N Assimilation
Studio Mac s Y N lim 4 N Creative Solutions
Rhythm Sequencer a 82 VN oy @BD tgs NN (I
Deluxe Music e iy gs tgs ¥ lm ¥ lim |ElectronicsArs
Concertware+forMIDI| v v lim B tgs ¥ N v |GreatWave
Musicworks e NE N lim g 1lgs o v | Macromind
Performer aciar o N 0,@8 tgsl o v | Mark of the Unicorn
Mega Track NooiNe N @D 198 it v v NA V |MusicWorks
Midimac Sequencer ai’ias Y v @B tg tg v U 4 W Optode
Total Music a a Vv N v N @BD tgs tgs Vv N  lim |Southworth

pleto di VU Meter per indicare il li-
vello sonoro dei vari strumenti, tasti
di Play, Rewind, Fast Foward, Stop
e Eject, contagiri con memoria e ta-
sto search per ricercare i brani. E' do-
tato inoltre di controllo del volume
¢ del tempo di esecuzione; ¢ anche
possibile ascoltare uno solo per vol-
ta gli strumenti impegnati nell'esecu-
zione del brano. E' un prodotto del-
la Hayden Software.

* Mac Attach. E' un software
specifico per l'utilizzo del Mac con
la tastiera Kurzwail 250. In questo
caso il Macintosh fa da supporto al-
la memoria gia presente nella tastie-

ra permettendo la registrazione su di-
schetto di qualsiasi tipo di dati gesti-
bili dal Kurzwail 250, che vengono
organizzati in librerie (di strumenti,
di tastiere, di sequenze). Il marchio
Kurzwail & distribuito da Sincro Sy-
stem, Milano, e Syncrom, Roma.

* MacMusic. La struttura princi-
pale di questo programma ricorda
Concertware, in quanto anche qui € a
disposizione il generatore di strumen-
ti, il sistema di scrittura del brano e
I'esecutore. Dopo un attento esame
ci si accorge che il programma ha u-
na sua particolare filosofia di lavoro:
per esempio gli strumenti possono

essere generati sovrapponendo diver-
se volte le tre funzioni base, sinusoi-
de, quadra, triangolare. Cosi pure il
sistema di scrittura dei brani consen-
te concatenamenti di pezzi ricorsivi
dando la possibilita di creare pezzi di
eccezionalelunghezza, maimpegnan-
do pochissima memoria. E' un pro-
dotto Utopian Software.

* Midi Composer. Questo pro-
dotto della Assimilation pud essere
utilizzato esclusivamente con l'inter-
faccia MIDI prodotta dalla Assimila-
tion stessa, che consente la canalizza-
zione a 16 linee e 4 tracce. Richiede
almeno 128 K liberi di memoria sul
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computer ed ¢ in grado di memorizza-
re fino a 10.000 note.

» MidiMac. Piu che un softwa-
re, ¢ una linea di prodotti che vanno
dall'interfaccia MIDI ai programmi.
I programmi principali sono due: un
classico sequenziatore e un Patch E-
ditor. Il sequencer esiste in differenti
versioni (dalla 1.05 alla 3) che varia-
no per prestazioni, soprattutto nella
possibilita di trasferimento di file da
altri programmi (soprattutto il De-
lux Construction Set), nella grafica
e nella gestione dei sincronismi. Le
possibilita di questo programma so-
no piuttosto succulente per il musi-
cista: 26 sequenze di 16 tracce ciascu-
na per un totale di oltre 24.000 no-
te con il limite di esecuzione con-
temporanea di 32 tracce o di 16 se-
quenze. Per i possessori di sintetizza-
tori Yamaha esiste poi il Patch Edi-
tor che consente un notevole snelli-
mento delle procedure necessarie alla
programmazione dei timbri di queste
tastiere. Questi prodotti sono della
Opcode e in Italia sono distribuiti da
Sincro System di Milano e
Syncrom di Roma.

» Midi Works. Anche in questo
caso ci troviamo di fronte a una se-
rie di software integrati prodotti Mu-
sicworks (nulla a che vedere con il
programma omonimo) € importati
da Sincro System di Milano e
Syncrom di Roma. Il programma
principale ha lo stesso nome deli’ii-
tegrato, Midi Works, ed espleta le
sue funzioni nel trasferimento di file
dati tra i programmi pill conosciuti:
in entrata si possono avere praticam-
nete file di qualsiasi tipo mentre in
uscita sono selezionabili file Mega-
track (I'altro programma di questo in-
tegrato), Musicworks, Concertware
o Professional Composer. Il softwa-
re pud essere accompagnato da Mac

MID], la vera e propria interfaccia
che in unione all'altro programma
MegaTrack consente la realizzazione
di registrazioni multitraccia l1a dove
¢ solo la memoria disponibile che
crea una limitazione al loro numero.
Oltre alle normali caratteristiche que-
sto programma, che pud memorizza-
re fino a 72.000 note se utilizzato
sul Macintosh da 512K, offre un edi-
ting delle tracce molto accurato con
possibilita, per esempio, di correzio-
ne automatica del tempo di una trac-
cia e di sovrapposizione di piu tracce
su di un'unica traccia ricevente.
Sempre di questa serie ¢ disponibile
una DX/TX Librarian che consente
di caricare l'equivalente di 40 cartuc-
ce di memoria RAM/ROM normal-
mente utilizzate su queste serie di ta-
stiere su di un unico dischetto.

e Music Character Set. Piu
che un software grafico vero e pro-
prio, si tratta di una serie di docu-
menti Mac Paint contenenti i diversi
elementi grafici necessari alla stesu-
ra di uno spartito che poi ¢ possibile
stampare. Chiaramente nessun colle-
gamento MIDI, né riproduzione mu-
sicale dei pezzi. E' prodotto dalla
South Bay Software.

* MusicWorks. La Hayden So-
ftware ¢ stata la prima a vedere nel
Macintosh il computer giusto per il
musicista, presentando gia nel lonta-
no luglio '84 questo prodotto. Data
l'anzianita, & probabilmente il so-
ftware musicale pit venduto per Ma-
cintosh anche se risulta ormai sur-
classato da prodotti piu recenti. Con-
sente la stesura di partiture musicali
nota dopo nota su quattro voci e la
loro successiva esecuzione. Gli stru-
menti selezionabili sono solo 8 (la
forma d'onda di due di questi puo es-
sere disegnata dall'utente). Le altre
caratteristiche del programma sem-

brano piu aiutare nella stesura dello
spartito che nella sua riproduzione,
anche se la limitazione di stesura di
64 battute in 4/4 o corrispondenti
pone limiti anche alla generazione di
spartiti. Inoltre non esiste nel pro-
gramma la possibilita di generare ter-
zine, cinquine e tutti i gruppi consi-
derati irregolari. Con I'uscita di MI-
DI Works ha avuto un certo rilan-
cio, essendo possibile con quest'ulti-
mo programma utilizzare i file creati
da MusicWorks e trasmetterli attra-
verso interfaccia MIDI. )

» Musprint. Per realizzare sparti-
ti stampati in maniera ineccepibile
Musprint & l'ideale, ma, come nel ca-
so di Music Character Set, non si
pud chiedergli di eseguire il pezzo o
trasferirlo attraverso MIDI. Unico di-
fetto: non pud stampare piu di tre
voci. Comunque per settembre do-
vrebbe esserci una nuova versione
potenziata. Dietro Musprint c'® la
mente di Keith Hamel.

» Professional Composer ¢
Performer. Reduce dall'Award co-
me uno dei migliori software per
Macintosh del 1985, Professional
Composer ¢ prodotto dagli esperti
della Mark of the Unicorn. La vinci-
ta dell'Award conferma in pieno la
qualita e la sofisticatezza di questo
programma, che pud fornire al com-
positore un tale quantita di strumen-
ti da rendere possibile qualsiasi cosa.
Ben 109 simboli sono utilizzabili
per la stesura del pezzo, e sono pre-
senti alcune opzioni intelligenti: cor-
rezione automatica dei ritmi, control-
lo sul procedere dell'orchestrazione,
gestione anche di gruppi come terzi-
ne e cinquine o piu in generale di
qualsiasi gruppo irregolare. E' un
programma che il musicista deve as-
solutamente vedere prima di prendere
qualsiasi decisione sul software da a-
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dottare. Da qualche mese ¢ disponibi-
le anche Professional Performer che
consente di eseguire le partiture pre-
parate con il Composer e trasferirle
attaverso MIDI. Unico neo di questi
due eccezionali programmi, importa-
ti in Italia da Sincro System di Mila-
no e Syncrom di Roma, il prezzo de-
cisamente elevato. Ma ne vale vera-
mente la pena.

* Song Painter. I non addetti ai
lavori possono trovare notevoli sod-
disfazioni con questo programma.
Ci si pu0 scrivere una canzone, fino
a oltre 180 battute, in 4/4, 3/4 o
2/4. Le possibilita di generazione
del suono sono il minimo gestibile
dal Mac: fino 4 voci con controlli in
esecuzione di volume e tempo. E'

distribuito da Rubicon Publishing.

* Sound Cap. La riproduzione
sonora di questo programma ha qual-
cosa di veramente sorprendente; con-
sente di caricare qualsiasi suono da
tastiera e visualizzarlo attraverso un
diagramma temporale. Oltre al nor-
male editing, Sound Cap consente
anche di invertire il suono, introdur-
re effetti speciali come eco e riverbe-
ro, ripetere fino a 99 volte un suo-
no, modificare la velocita, introdurre
rumore di fondo, sommare pit suo-
ni. E' prodotto da Fractal Software.

* Sound Designer. Software
molto specifico disponibile in due
differenti versioni per due tastiere:
I'Emulator II della Emu e il Prophet
2000 della Sequential Circuits. L'i-

In Italia:

Negli USA:
+ Unicord, 89 Frost St., Westbury

001/314/8373030
001/305/8916201
001/617/9263564

001/301/9840262
Canada:

Gli indirizzi utili
+ Syncro System - Bosoni, Piazza Tricolore 2, Milano - Tel. 02/793048

« Syncrom, Via F. Massimo 34, Roma - Tel. 06/3581296
- Lemi, Corso Matteotti 37, Torino - Tel. 011/541654

* Passport, 625 Miramontes, Half Moon Bay,

New York 11590 - Tel. 001/516/3339100
- Wise Music (dealer), 11740 West Florissant, Florissant, MO 63033 - Tel.

+ Ace Music Center (dealer), 13630 Dixie Hway, N. Miami, FL 33161 - Tel.
» Dr. T's Music Software, 24 Lexington Street, Watertown, MA 02172 - Tel.

« Electronics Arts, 2755 Campus Drive, San Mateo, CA 94403

* Hayden Software, 650 Suffolk Street, Lowell, Mass. 01854 - Tel. 001/617/9370200
« Utopian Software, P.O. Box 40028, Lon Beach, CA 90804

« South Bay Software, P.O. BOX 969, Mill rae, CA 94030

* Rubicon Publishing, '6300 La Calma Drive, Suite 100, Austin, TX 78752

« Creative Solutions, 4701 Randolph Road #12, Rockville, MD 20852 - Tel.

« Keith Hamel, 466 Albert Street, Kingston, Ontario

CA 94019 - Tel. 001/415/7260280
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dea alla base di questo software ¢
quella di dare alle tastiere delle possi-
bilita di elaborazione e di analisi dei
suoni gestibili alla maniera del Ma-
cintosh, le cui possibilita grafiche
sono tutte sfruttate per semplificare
e velocizzare l'editing. Prodotto da
Digi Design,si trova da Sincro Sy-
stem a Milano e Syncrom a Roma.

« Studio Mac. La Creative Solu-
tion produce questo simpatico so-
ftware per coloro che si interessano
di musica a livello hobbistico. Qual-
che caratteristica: monofonia su otto
tracce, massimo di 2000 note, pos-
sibilita di uscita su MIDI (4 canali).

« Total Music. E' un sistema
che comprende software per la com-
posizione, esecuzione ed elaborazio-
ne di partiture e del relativo MIDI.
Si pud scegliere la rappresentazione
degli eventi musicali con la notazio-
ne standard oppure attraverso un si-
stema a griglia (utilizzato in manie-
ra simile da MusicWorks). Le trac-
ce, non piu di 99, sono in grado di
controllare fino 16 canali MIDI o-
gnuna. Le partiture possono anche
essereintrodottedirettamente dallata-
stiera e si potranno eseguire tutti i
taglia, incolla eccetera. Il numero di
note gestibili & tra i piu alti, oltre
50.000, dovuto anche alla particola-
re velocita di elaborazione (fino a
800 note al secondo). La sicronizza-
zione puod essere quella del Mac o ri-
chiamata da fuori. Da Sincro
System, Milano, e Syncrom, Roma

» Univers of Sound. Sistema
all'avanguardia destinato ai possesso-
ri di Emulator II della Emu, contie-
ne appunto un dischetto per Macinto-
sh e un Compact Disc: nel dischetto
c't il software relativo alla gestione
dei collegamenti del Macintosh da u-
na parte con 'Emulator e dall'altra
con lo speciale lettore di dati su
Compact Disc. In pratica il Compa-
ct Disc contiene una biblioteca di
suoni che possono essere caricati
sull'Emulator II con l'ausilio del Ma-
cintosh. Ogni suono viene sintetizza-
to in 512K byte e ogni Compact Di-
sc pud contenere le informazioni di-
gitali relative a ben 600.000 differen-
ti suoni. Per ora viene proposto so-
lo un disco Compact, che comunque
contiene una biblioteca di suoni as-
solutamente ineguagliata. Prossima-
mente importato da Sincro System
di Milano e Syncrom di Roma, avra
logicamente un prezzo elevato.

Mauro Gandini
Ha collaborato Francesca Marzotto



Aggiungere un tocco di personalizzazione e di vivacita a un programma?

MUSICA

La soluzione, da sempre, & una routine musicale. Che sia buona, pero,
e versatile... Eccone una con tanto di staccati, corone, ritardi e pause.

Quella nota
di allegria

Personalizzare un programma e vi-
vacizzare un gioco sono operazioni
che si fanno, in genere, con il soc-
corso di qualche buona routine musi-
cale: ritmi e suoni,_ inseriti nei pro-
grammi Applesoft, li rendono infatti
molto pill simpatici.

Il problema ¢, naturalmente, co-
me inserire la musica nel program-
ma. Pu0 capitare di passare ore e ore
a giostrare con i POKE e i CALL
senzariuscire ad avere le note deside-
rate. Se poi la musica comprende
staccati, corone, ritardi e pause si fi-
nisce per rinunciare. E la routine so-
nora in linguaggio macchina che si
¢ presa a prestito risulta inadeguata
allo scopo. Millenote, invece, & un
programma di utilita potente ma faci-
le da usare, che consente il rapido in-
serimento di qualsiasi melodia nei
programmi in Applesoft e pud suo-
nare qualsiasi nota in un'estensione
di quattro ottave, con una durata che
va da un fugace clic a sei minuti i-
ninterrotti. E con un altro piccolo
sforzo Millenote permette anche
qualche fantasioso effetto sonoro per
dare vivacita ai giochi.

Per usare concretamente il pro-
gramma si deve ovviamente saper
leggere la musica, il che non & dav-
vero troppo difficile. In molti dizio-
nari e nella maggior parte delle enci-
clopedie si trovano informazioni a
sufficienza per imparare le note.

Lezione di musica
computerizzata

Dopo aver inserito in memoria il
listato 1, battete BRUN MILLE-
NOTE, e sarete pronti all'azione.

Allegro /8\ G. Puccini
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Figura 1. Valzer di Musetta (da La Boheme di Puccini).
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Apple EdIT. 1L sis
dal bozzetto

Questa ¢ la bozza del vostro notiziario
aziendale, cosi come lo fareste, con
tutte le vostre indicazioni, aggiunte,
correzioni di testo, modifiche
all'immagine grafica...

ITALIA/BBDO

..e questo e il vostro notiziario
aziendale finito e stampato proprio
come lo volete voi. Impaginato,
redatto, illustrato, assemblato da Apple
EdIT in meta tempo e fatto tutto da
VOi.

Apple e il marchio Apple sono marchi registrati della Apple Computer Inc. LasetWriter, MacDraw sono marchi della Apple Computer Inc. Macintosh é un marchio McIntosh Laboratory Inc
¢ usato su sua licenza. Page Maker é un marchio Aldus Corporation. Microsoft é un marchio Microsoft Corporation. ReadySetGo é un marchio di Manbattan Graphics.



tema piu veloce
2 stampa.

ReadySetGo,
realizzato dalla
Manhattan
Grapbics.
Microsoft Word,
realizzato dalla

Microsoft. "_
i

PageMaker, MacDraw,
realizzato dalla realizzato dalla
Aldus Corporation.  Apple Computer.

TIA‘E s r.c

-

K/
“°30/:\¢,A9’ Qui a fianco, un notiziario aziendale
g inbozza come lo fareste voi.
& Asinistra in basso, la stampa finita del
Y notiziario come la volete voi.
== A destra, Apple” EdIT, il sistema
0 che, finalmente, fa tutto il lavoro
", per voi. ~
Apple EdIT ¢ il piu rivoluzionario
sistema integrato per realizzare

qualunque tipo di documento o nessuna esecuzione da fare fuori caratteri tipografici diversi e realizzare

stampato, dalla bozza iniziale alla azienda e, soprattutto, costi ridotti qualsiasi composizione su carta,

stampa finale: libri, riviste, relazioni, all’'osso. lucido, buste, etichette.

cataloghi, listini, manuali. etc. Quindi un guadagno totale sotto ogni 11 software a disposizione di Apple

La cosa di per sé & molto aspetto. EdIT comprende tra Ialtro:

apprezzabile; ma lo € ancor di piti se Il sistema Apple EdIT € formatoda ~ PageMaker”, Microsoft™ Word,

tenete conto che con Apple EdIT si un computer Macintosh™ 512K, ReadySetGo™ e MacDraw.

evitano tutti gli sprechi di tempo oppure dal nuovo Macintosh™ Plus, Ognuno di loro permette tali e

tipici dei metodi tradizionali di con maggiore potenza e velocita; pit tante soluzioni di grafica, testi,

stampa. Il che vuol dire meno gente la sofisticata stampante LaserWriter in  impaginazione, sillabazione in

impegnata nella realizzazione, grado di stampare con ben 35 italiano, stampa e illustrazione da
soddisfare al meglio qualsiasi
esigenza.

Tutto questo € Apple EdIT. Vi pare
poco?

A noi no, ma se volete sapere
perche Apple EdIT ¢ il sistema che fa
proprio per voi e tutto per voi, venite a
conoscerlo meglio in un
Apple Center. Gli indirizzi sono sulle
Pagine Gialle.

* Editoria Individuale Testo-grafica.

— -

Ecco la sofisticata stampante Laser Writer: in pochi second, esattamente come lo g
desiderate, stampa tutto cio che avete realizzato su Macintosh. Dal computer, alla l C
stampante, direttamente a voi! ‘@ p e Omputel'



lo applico,
tu applichi?

La pubblicita su
Applicando & informazione.
Chilegge Applicando
possiede un computer
Apple o sta per cambiarlo
conun Apple//e.
OconunApple//c.

O con un Macintosh.
Oppure non lo cambia
affatto, se lo tiene stretto,
ma vuol sapere dove,
comeecosafa
veramente per lui.
Unanuova marca
didischetti?

Unanuova

Software House?

Una nuova stampante
abasso prezzo?

Per chiapplica,

e importante saperlo.
Subito.

STUDIOSFERA
sas di Berardo & C.
1° Strada 24 - Milano S.Fe
lice - 20090 Segrate M - te
lefono 02/7533939 - 7532151
telex 350132MACORM-CF.e
P.Iva07014830157-C.CIAA.
Milano 1132820 - Tribunale
Milano Reg.Soc. n. 64797
Banca Popolare di
Milano Ag. 17

Per la pubblicita

S"'Udibeem sas

telefono 02/ 7533939 - 7532151

1. Imposta i parametri di default.

to 2, linea 260).

di terzina.
ra uno.

scroma.

tempo.

nuto.
il tempo originale.

tenere una croma in piu (legatura).
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bisogna battere tutto il listato 2.

Qualche nota sul valzer di Musetta

2. Pausa di un ottavo (croma). Inoltre imposta I'ottava su 4 e il tempo
su X (X & la variabile di input del tempo nel programma, visibile nel lista-

3. Il suono & una croma, altezza Si, ottava 4. Basta specificare la nota
perché il default & appunto croma, ottava 4. v e ety

4. E un Fa# di terzina di un sedicesimo (semicroma). La terzina & indica-
ta dall'apostrofo (). Anche le due note seguenti (Sol e Fa#) sono note

5. Il Sol & nell'ottava 3, e quindi si deve specificare "3". Fine della misu-
6. Gli abbellimenti, Fa# e Sol, sono impostati sulla durata di una bi-

7. Questo Fa#, scritto come croma, & impostato sulla semicroma per
mantenere il ritmo, dato che gli abbellimenti che lo precedono occupano

14. All'abbellimento viene data la durata di una biscroma.
15. A tempo sta a indicare che il ritardando é finito e si deve riprendere

16. Questa nota & un Sol della durata di una semiminima. E' impostato il
legato (in quanto la nota precedente era staccato). HE finale significa

1 J7 e B sgartito esemplificativo si ferma qui. Per il resto della musica

8. S in questo comando imposta lo Staccato.

9. L reimposta il Legato (note collegate).

10. Una pausa di una croma mette fine alla misura due. ;

11. Per il "Tempo di valzer lento” I'X-50 imposta un tempo che & di 50 mo-
vimenti al minuto piu lento dell'introduzione.

12. La nota & una minima puntata, altezza Si, con una fermata di una
croma. La P imposta il Portato (note separate da una lieve pausa).

13. Ritardando sta a indicare un graduale rallentamento. L'X-60 rallenta

il tempo rispetto a quello precedente che era di X-50 movimenti al mi-

Con un & seguito da <RETURN>
si sentira un suono breve e chiaro:
'& richiama il programma Milleno-
te e suona la nota. Provate ancora a
fare &<RETURN>. La nota che si
sente & il Do centrale, che & nell'otta-
va 3 dell'estensione di Millenote. Il
suono ¢ inoltre un quarto (semimini-
ma) al tempo di 160 movimenti (di
un quarto) al minuto. Battete adesso
&:&:&:&:<RETURN>:  sentirete
quattro semiminime di Do centrale,
suonate in legato, cio¢ senza interru-
zioni o pause. Scopriamo cosi che
le condizioni di default per Milleno-
te sono quelle di altezza Do, ottava
3, quarto (semiminima), legato, 160
movimenti al minuto.

Provate a battere:
&:&D:&E:&F:&G:&A4:&B:&C.
Avrete suonato la scala di Do. 1l pri-
mo suono (di default) era il Do cen-
trale, il secondo il Re, il terzo il
Mi, e cosi via (le lettere nel coman-
do corrispondono alla denominazio-
ne alfabetica delle note d'uso tedesco
e anglosassone). Le diverse altezze
sono specificate con il parametro di
altezza, nell'estensione’ A-G (La-
Sol). Tutte queste note vengono suo-
nate come semiminime in legato, a
160 movimenti al minuto. Dato che
l'alfabeto musicale spazia soltanto

da A a G (ossia da La a Sol) si & do-
vuto ricominciare da capo con A
(La) dopo G (Sol) sopra C (Do) cen-
trale. Ma occorreva un La dell'ottava
piu alta seguente, percio si & dovuta
specificare una nuova ottava, in que-
sto caso 4. Le ultime due note, Si e
Do, hanno assunto il nuovo default
ottava 4. Per suonare nuovamente la
scala si dovra rispecificare all'inizio
l'ottava 3:

&C3:&D:&E:&F:&G: &A4:&B:C.

La nota piu bassa disponibile in
Millenote ¢ il Re diesis e le note
specificate piu basse di questa, per e-
sempio &Al, &B1, &C1 e &Dl,
daranno pur sempre un suono, ma si
trattera di un Re diesis. L'altezza
massima esatta a disposizione &
&FS.

Si possono specificare note piu al-
te (&GS, &A6 e cosi via) e verra e-
messo un suono, ma l'altezza non sa-
ra esatta. Per avere i migliori risulta-
ti & necessario tenere il parametro
dell'ottava nell'estensione 2-5.

Diesis, bemolle
durata e staccato

Che fare se occorre per la nota un
diesis o un bemolle? E' semplice. I
comandi &C3 : &C# daranno un Do



centrale e poi un Do diesis, mentre i
comandi &E : &E! daranno un Mi e
poi un Mi bemolle.

E se occorre una diversa durata del-
la nota? Anche questo ¢ molto sem-
plice. Provate a digitare:
&CE3:&D:&E:&F:&G:&A4:&B:
&CH.

Sentirete la scala di Do suonata a
velocita doppia della precedente (con
I'eccezione dell'ultima nota), perché
i suoni sono di un ottavo (croma) an-
ziché di un quarto. La "E" che si tro-
va alla prima nota indica appunto la
durata di un ottavo (in inglese ei-
ghth). E la "H" dell'ultima nota indi-
ca una meta (in inglese half), o mini-
ma. Le durate disponibili sono inte-
ro (semibreve), meta (minima), quar-
to (semiminima), ottavo (croma), se-
dicesimo (semicroma) e trentaduesi-
mo (biscroma), in inglese rispettiva-
mente whole, half, quarter, eighth,
sixteenth e thirty-second, cio¢ W,
H-O-E:SeT.

11 parametro di durata, se specifica-
to, deve seguire immediatamente il
parametro (o i parametri) di altezza.

L'ottava, se specificata, deve seguire
qualsiasi eventuale parametro di du-
rata. Millenote permette anche le no-
te con il punto, o puntate, dove il
punto estende la durata di meta valo-
re originale: &CH.3 suona un Do
centrale della durata di una minima
puntata (I'equivalente in durata di tre
semiminime), &DQ. suona una se-
miminima puntata (l'equivalente di
tre crome) € cosi via.

Infine si possono fare le terzine.
Una terzina di tre semiminime, per e-
sempio, ¢ di durata uguale a due nor-
mali semiminime. La codifica viene
fatta con un comando del tipo
&CQ":&:&:, dove l'apostrofo signi-
fica nota di terzina. Per fare crome di
terzina, tre delle quali sono uguali in
durata a due crome normali, ossia a
una semiminima normale, si deve fa-
re il comando &CE'. Se si vuole u-
na nota di terzina puntata bisogna
mettere il punto prima dell'apostro-
fo; per esempio &CQ.' generera una
semiminima puntata di terzina.

Per vedere in azione lo staccato,
provate a battere:

9350- 14 E8 4C 65 23 C9 21 DO

9358- 04 CA 4C 65 93 A5 B8 DO

9360~ 02 C6 B9 C6 BB BE F6 95
8368- 60 AD F4 95 FO 05 A9 00

Listato 1. Millenote 22533
Apple lle
9200.9600 Apple llc

0370~ 4C 85 93 A6 09 AD F6 95

9200- A9 4C 8D F5 03 A9 54 8D
9208~ F6 03 A9 92 BD F7 03 A9
8210~ 1B 85 73 A9 92 B85 .74 20
9218- 1B 92 60 A9 06 BD E6 95
9220- A9 4D 85 06 A9 18 85 F9
9228- A9 26 85 08 AD 03 85 09
9230- 20 34 92 60 A9 00 8D F2
0238- .95 BD F3 95 8D F4 95 8D
9240- FS5 95 8D F7 95 8D F8 95
8%48= BD°FIY 95 8D FA 95 BD FB
9250~ 9585 FA 60 20 6F 92 20
8258~ 69 93 20 4F 94 AD F5 95
9260- FO 06 A% 00 8D F'5 95 60
9268 20 24 95 20 E8 94 60 20
9270- B7 00 DO 09 68 68 20 24
89278- 95 4C E8 94 60 C9 B3 DO
9280- OA A9 60 8D 24 95 8D E8
9288- 94 DO 14 CY9 AE DO 02 FO
9290- 04 C9 A6 DO 10 A9 A5 8D
9298~ 24 95 A9 AD 8D E8 94 20
92A0- Bl 00 68 68 60 20 OA 93
9288 20 88 93 20 B 00 FO CC
92B0- BO 08 38 E9 30 85 09 4C
92B8- AB 92 €9.53 DO 08 A9 01
92C0- 8D F2 953 4C AB 92 .C9 50
92¢C8- DO 08 A9 01 8D F3 95 4C
9200 AR 92 €9 54 DO OF 20.-F5
92D8— E6 EO 18 BO 02 AZ 18 86
92E0- 08 20 A8 94 60 C9 48 DO
92EB8-~ .06 20 .39 94 -4C-AB-92 C9
9280 4C DO. 14 A9 00 BD F2 95
92F8- BD'F3 95 8D F8 95 8D F9
9300~ 95. 8D FA 95 8D FB 95 4C
9308- AB 92 C9 52 DO 06 AS 01
8310~ 8D F4 95 60 C9 58 DO 1B
9318- 20 Bl 00 DO 08 20 1B 92
9320- 68 68 68 68 60 A9 01 8D
9328- F5 95 A5 B8 DO 02 €6 BY
9330- C6 B8 60 38 E9 40 OA AA
9338- A9 00 8D F4 95 20 Bl 00
8540 0 23 DO-11 E8 B0 05 DO
9348- 04 E8 4C 65 93 EO OB DO

9378- CA FO 06 18 69 OE 4C 78
9380~ 93 AA BD 9C 95 B> 06 60
9388~ .20 Bl 00 €9 57 DO. 07 A9
9390~ 60 B5 07 4C D6 B3 C9: 48
8398~ DO 07 A9 30 B85 .09 4C D6
93A0~ 93 €8 51 DO Q% A9 18 85
93A8- 07 4C D6 93 C9 45 DO 07
93B0~ A9 OC B5 07 4C D6 93 C9
93B8~ 53 DO 07 AD 06 85 07 AC
93€0- D6 923 C9 54 DO 07 A9 03
93C8- 85 07 4C D6 93 A5 B8 DO
93D0~ 02 C6 B9 C6 B8 60 A9 00
93D8- 85 FA A9 00 8D F7 95 A5
9380~ 07 85 P9 20 Bl 00 C9 2F
S3E8~- DO 13 A5 07 8D FC 95 4A
93F0- 18 6D EC 95 B8 79 90 02
93F8- E6 E9 20 Bl 00:G8 27 DO
9400~- CC 06 F9 26 FA A9 00 8D
9408 FC 95 8D FD 95 A3 03 8D
9410- FE 95 RO 10 06 F3 26 EA
9418~ 2E FC 95:2E FD 9% 38 AD
9420~ FC~95.ED FE 95 AA AD FD
9428~ 95 E9 00 50 08 &F KC 95
9430~ 8D FD 95 E6 F9 88 DO DC
9438- 60 A5 FA 48 A5 F9 48 20
9440~ 88 93 18:68 65 FD B5 FQ
9448- 68 65 FA 85 FA 60 AD F7
9450~ 95 DO 4F AD F2 95 FO OE
9458- 46 FA 66 F9 AS F9 8D I8
3460= 95 A5 Fh BD F3 958 AD ¥3
oK68~ 95 FO 37 AS F9 8D EC 95
9470~ A5 FA 8D FD 95 4E FD 95
9478« 6F FC 95 4F ¥ 95 6F FC
9480~ 95 4E FD 95 6E FC 95 38
9488~ AS F9 ED: FC 95 85 F9 Ab
9490-"FA ED FD 95 85 FA AD FC
9498~ 95 8D FA 95 AD'FD 95 8D
94A0~ FB .95 A9 01 8D FE7 95 60
9378~ 39 00 8D EC 95 8D FD 95
94B0C~ A9 80.-8D:-FE 95 A9 17 8D
94B8- FF:95 A0 10 . OE FE 95 2E
94C0-—"FF 85 2F FC 895 28 F)) 95
94C8~ 38 AD FC 95 E5 08 AA AD

&CQS:&D:&E:&F:&G:&A4:&B:
&CHL

E' ancora la scala di Do, ma con
un'importante differenza: le note so-
no in staccato. Questo significa che
la durata del suono & abbreviata e c'¢
una pausa fra nota e nota. La cosa
importante da rilevare ¢ che il tempo
(160 movimenti al minuto) rimane
immutato. E' questa la forza di Mil-
lenote: non bisogna piu fare i calco-
li per ottenere lo staccato delle note,
¢ tutto automatico.

Per avere lo staccato delle note ba-
sta includere una lettera S nella li-
sta dei parametri dopo l'altezza e la
durata, come ¢ visibile nell'esempio
appena citato; se ci si dimentica di
inserire il parametro di durata e si
mette S per avere lo staccato, il pro-
gramma pensera che S stia per sedi-
cesimo e lo trattera come parametro
di durata.

Per tornare al legato si batte la let-
tera "L" (dopo i parametri di altezza
e di durata), come si vede nell'ultima
nota delle scale di Do riportate
sopra.

94D0- ED 95 E9 00 90 09 8E FC
94D8- 95.8D FD 95 EE FE 95 @88
94E0- DO DA AD FE 95 85 08 60
94E8~ 'AD F2 95 0D F3 95 DO 01
94F0- 60 AS FA 48 A5 F9 48 AD
94F8- F8 95 85 .F9 AD F9 95 85
9500~ FA*18 AS F9 6D FA 95 85
9508~ P9 A5 FA 6D FB 95 8BS KA
9510~ A5 06 48 A9 00 85 06 20
9518- 24 95 68 85 06 68 BS F9
9520~ .68 85 FA 60 A5 FA 48 AS
9528- F9.48 A2 04 06 E9 26 FA
9530- CA DO F9 A5 08 48 A9 00
9538~ 85 1A 85 .18 85 1C 85 FR
9540- A0 08 46 08 90 13 18 AS
9548~ 1’9 65 1A 85 1A A5 FA 65
9550~ 1B 83 1B AS F¥B 65 1C 85
9558=- 1C 06 F9 26 FA 26 FB 88
9560~ DO EO 68 85 08 68 85 F9
9568- 68 85 FA A6 06 DO 05 A9
9570-:01 8D 7D 95 CA FO 05 EA
9578~ EA 4C 81 95 8D 30 CO Ab
9580~ 06 A5 1A DO OC AS 1B DO
9588~ 06 ‘A5 1C EO 09 C6 1C.CH
9590- 1B°C6 1A 4C 74 95 A9 30
95898+ 8D 9D 95 60 FF PR IF TE
95A0~ FF EFE FF FF FE FE F6.F6
95A8- E8 DB CF C3 B8 AC A4 A4
95B0~ 9B 92 84 82 78 7B 74 oD
95B8~_ 67 62 BC 57 52 52 4D 49
95C0~. 45 .41 3 3E 3A 37 34 31
9808 2L 2B 29 28 27 25 23 21
95D0~- 18# 1F 4D 1B 1A 18 47 16
95D8- 14 14 13 12 11 10 OF OF
95E0- OE OD OC OB OA 09 08 08
95E8- 07 06 05 04 03 03 02 01
95F0- 00 00 A0 A0 A0 AO C5 AO
95F8- BA A0 A0 AO A0 AQ AD A0
9600~ AO

Checksum del listato 1

NOME FILE: MILLENOTE
TIPO:Z B

LUNGHEZZA: 0400
CHECKSUM : A6
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Portato, fermate,
legature e tempo

A volte possono occorrere note
che non siano staccate, ma abbiano
una breve pausa fra I'una e l'altra; in
questo caso si parla allora di portato
0 mezzo staccato. Si pud ottenerlo
con il comando Pause (o portato).
Di conseguenza &F#QP:&:&:& da-
ra quattro semiminime Fa# con una
lieve interruzione fra le note. Con-
frontando &F#QP:&:&:& con &F#
QL:&:&:&, noterete che il comando
di legato disattiva il portato (oltre a
disattivare lo staccato). Se nella lista
dei parametri sono compresi entram-
bi i comandi staccato e portato, la
nota sara ancora piu corta, con una
concomitante pausa piu lunga (vale
a dire portato e staccato si aggiungo-
no l'uno all'altro).

Per passare dal puro staccato al pu-
ro portato bisogna fare qualcosa del
tipo &CQLS:&DQLP:&EQL. La L
nella prima nota elimina qualsiasi
portato o staccato che si trovi li per
una nota precedente, ¢ poi la S da lo
staccato alla nota. La L nella secon-
da nota cancella lo staccato dalla pri-
ma nota e la P la rende una nota con
portato. Infine la terza nota (e natu-
ralmente le note successive) verra
impostata sul legato con la L conclu-
siva. Anche una fermata (corona) o
una legatura si realizzano facilmente
con Millenote. Per esempio il co-
mando &GWHW avra come effetto
due semibrevi legate. La H che se-
gue il parametro di altezza e il pri-
mo parametro di durata indica una
fermata o corona (in inglese hold,
trattenere) € la W (iniziale dell'ingle-
se whole) dopo la H indica una nota
intera o semibreve. Si deve fare at-
tenzione che il comando H venga do-
po l'altezza e il primo parametro di
durata; in caso contrario il program-
ma pensera che H stia per H, cio¢
per meta 0 minima.

Con il comando &G!SHH.3 suo-
nerete un Sol bemolle dell'ottava 3 e
di durata uguale alla somma di un se-
dicesimo (semicroma) e di una meta
(minima) puntata. Notate che dopo
la specificazione dei parametri di al-
tezza e durata i parametri di fermata
e il parametro di ottava possono es-
sere enunciati in qualsiasi ordine.

Si possono anche avere legature
multiple: cronometrate la nota
&CWHWHWHWHWHWHW. Do-
vreste ottenere una durata appena in-
feriore a 10,5 secondi, sempre che

Listato 2. Millenote demo 1 DOS 3.3
10 REM
11 REM MILLENOTE - DEMO 1 | Apple lle |
12 REM DI S. SCOTT ZIMMERMAN Apple lic
13- ‘REM. COEYRIGHI (C) 1986
14 REM BY APPLICANDO &
15 "REM MICROSPARC, INC.
16 REM
120 IF PEEK (37403) =:169 AND PEEK. (38385) = 0'AND PEEK (1014)
= 84 AND PEEK (1015) = 146 THEN 160: REM CONTROLLA SE "MI
LLENOTE" E' PRESENTE IN MEMORIA ED INIZIALIZZATO
140 PRINT CHR$ (4);"BRUN MILLENOTE"
160 TEXT : HOME : VTAB 2: PRINT " (C) 1986 APPLICANDO & MICROSPARC
L INC 3
180, VTAB 6:AS = "VALZER .DI MUSETTA": HTAB (41 - LEN (AS$)) / 25 1
NVERSE : PRINT AS: NORMAL : PRINT :AS = "DA ‘LA BOHEME' DI PU
CCINI": HIAB (41 -~ :LEN (AS)) / 2: PRINT AS
200 PRINT : PRINT :A$ = "PROGRAMMATO DA": HTAB (41 - LEN (AS)) /
2: PRINT A$:A$ = “"S, SCOTT ZIMMERMAN"™: PRINT : HTAB (41 - L
EN (AS)} / 2: PRINT AS
220 PRINT ¢ PRINT :=AS = “(GON": HTAB (41 = LEN (AS)) [/ 27 PRINT A
SiASi=sih M 1T TUEN O T E s PRINT = HTAB (4}: —  LEN .(AS)) 7/
2: INVERSE : PRINT AS: NORMAL
260 X = 150: VTAB 23: CALL - 868: PRINT "CHE TEMPO (IN MOVIMENTI
JMINY? *:%;: PORE 16, ( PEEK (36) - 3): INPUT "%:;¥S: YTAB 23-
HTAB 1: CALL - 868
280: IF XS = MM THEN 380
300 X = VAL (X&8)
320 1F X > 255 WHEN X = 255
340 1P X% < 61 THEN X = 61 trdin
360 REM NOTE INTRODUZIONE DEL "VALZER DI MUSETTA":
380 & X: 't REATX: & Bt & Dy &€ G: & F#5': £ Gr & F¥: € DH: & B: &
G3: REM FINE DELLA PRIMA BATTUTA
400° & F#T: & Gs & F#8: & EEB: &.G: & D: & G¥: & Ch: & AEAT: & R:
€ BRH: & AES: & R: 6§ RO: § AR: ¢ R: £ 10 4 AE: ¢ B: £ HO: HEM
FINE DELLA QUARTA BATTUTA _
420 REM INIZIO SEZIONE TEMPO 3/4
440 & DHALT(X - S0): & DS3: & Fh: & Ad: ¢ D: & C#H: & Ds53: & F¥:
& Ad: & CH: & BH HEP: & BEL: & CHET(X -~ 60} ¢ ET: & DETIX ~
75): 6 CH: & B: ¢ PET(K - 50): ¢ C1F g COS: £ GOLHE
460 & AE4P: & BET(X = 60): & DIL: & C#EPT(X -~ 75): & B: & A: REM
FINE DELLA FIGURA 1
470 & XTLT{X -50)= & A: & CHE: & Fi#l- & FI0S: & F4OLHE
A4BO: & BAES: & Bt &D: & Fh: & Ade & DH= & DS3: & Fi: & Ads 5.D: ¢
C#H
00 & D835 € F§: & Ad: & Ck: & EH HE: ¢ BE: ¢ C¥: § BT: & DE: § C
#: £ Be & RS'T(X - 70): & B: & AEST(X - 100): ¢ FAEAT{X - 70)
t & E: & Dt @ Bl g FAESHET(X - 50): & AR4: § AQ! & FE3S: & P
#1: 6 XBL: § D: & R: & D: & REHCHH, .
520 REM FINE DEL VALZER DI MUSETTA
540 VTAB 23: CALL - 868: PRINT "VUOI RIASCOLTARLO? (s/N) "
560  VIAB 23: HTAB 317: INVERSE : PRINT ¥ W:: ¢ onbamog5: & pW. poa
B.37: NOHMAL = PRINT ¥ = TF  DPERK [ - 16384) < 1728 THEN § G
T4: & BW: IF PEEK (- 16884) < 128 THEN 560
580 X = PEEK ( - 16384): POKE - 16368,0
600 IF X = 211 THER 260
620 1IF X = 206 THEN END .
640 GOTO 560 Checksum del listato 2

siate in grado di calcolarla: il tempo
di default & di 160 movimenti/minu-
to, che ¢ il numero delle semimini-
me al minuto. Ogni semibreve equi-
vale a quattro semiminime, e la nota
riportata qui sopra ha sette equivalen-
ti di semibreve. La nota dovrebbe a-
vere una durata uguale a 4x7=28 se-
miminime. La durata totale dev'esse-
re percio (28 movimenti)/(160 movi-
menti/min) = (0,175 min) (60
sec/min) = 10,5!

E veniamo al tempo: pud darsi
che vogliate accelerare orallentare u-
na melodia rispetto al default di 160
movimenti/minuto. Notate allora
questo comando: &FQT180. Dopo

NOME FILE: MILLENOTE DEMO 1
1 0 ¢

LUNGHEZZA:
CHECKSUM :

06B9
DO

la specificazione dei parametri di al-
tezza e durata viene data una T per il
Tempo, seguita da un numero intero
uguale ai movimenti al minuto desi-
derati. Di fatto quello del tempo & il
solo comando di Millenote che pos-
sa gestire un'espressione in Appleso-
ft, purché 1'espressione sia un valore
intero compreso nell'arco 24-255.
Per esempio si potrebbe usare il co-
mando TP=20:&FQT(200-TP) per
ottenere il tempo di 180 movimen-
ti/minuto. Ed ecco come ottenere un
ritardando (rallentamento graduale):

TEMPO=160:&CQ3TTEMPO:&D:

&E:&F:&GQT(TEMPO-30): &AQ4
(TEMPO-60):&BQT(TEMPO-90):
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&CW. Dato che valuta un'espressio-
ne, il comando di tempo deve venire
per ultimo nella lista dei parametri
(seguendo almeno i parametri di al-
tezza e durata).

Millenote, infine, permette di spe-
cificare le pause con la durata oppor-
tuna. I comando &R (dove R sta
per rest, in inglese pausa) generera
un intervallo senza suono di durata
uguale all'ultima nota suonata.

Si pud esplicitamente specificare
la durata di una pausa di una semimi-
nima, per esempio, con il comando
&RQ, e una legatura di una pausa di
una semibreve con una minima pun-
tata mediante il comando &RWHH.

Comandi qusili_ari_
e sommario principale

Abbiamo visto cosl tutti i coman-
di principali. Restano da vedere quat-
tro comandi ausiliari, peraltro molto
utili. II primo, &X, reimposta auto-
maticamente tutti i default originali
(Do centrale, semiminima, legato,
160 movimenti/min) senza suonare
di fatto una nota. Il secondo coman-
do, &X[parametri], & esattamente co-
me ogni altro, con la differenza che
al posto di un parametro d'altezza c'¢
una X. Questo permette di imposta-
re i parametri senza suonare una no-
ta. Per esempio &XQT120:&C:&D
fara in modo che C (Do) e D (Re)
suonino come semiminime al tem-
po di 120 movimenti al minuto.

Gli ultimi due comandi ausiliari
sono &STOP e &RESTORE (o in
alternativa &RESUME), vale a dire
rispettivamente Fermare, Ripristina-
re e Riprendere. '

Nei programmi musicali ¢ utile a-
vere una possibilita di scelta fra suo-
no e silenzio, ¢ questo si ottiene in-
serendo nei programmi in Applesoft
le seguenti istruzioni:

100 PRINT "VUOI IL SUONO?
(S/N)";: GET A$

120 IF A$ = "N" THEN &STOP:
REM DISATTIVA IL SUONO
SUSSEGUENTE

140 IF A$ = "S" THEN &RESTO
RE: REM RIPRISTINA IL
SUONO

Con I'opportuna codificazione nel
programma si pud consentire all'u-
tente di disattivare (&STOP) e di
riattivare (&RESTORE o &RESU-
ME) il suono generato da Mille-
note.
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Ecco infine un sommario di tutti i
comandi disponibili con il program-
ma Millenote:

1. 1l comando generale, compren-

sivo delle opzioni dei parametri, &

& ([altezza:A-G[#][!]][R)est] } {dura-
ta:W,H,Q.E,S,T[.1[']} [ottava:1-6][L)
egato] [S)taccato] [P)ortato] {H)old

Listato 3. Millenote demo 2 DOS 3.3

100 REM. ra--reranstn-vavne ==

11 REM MILLENOTE - DEMO 2 Apple lle

12 REM DI S. SCOTT ZIMMERMAN Apple llc

13 REM. COPYRIGHT (C} 1986

14 REM BY APPLICANDO &

15 REM MICROSPARC, INC.

16 REM ==———c—=e——e

120 IF PEEK (37403) = 169 AND PEEK (38385) = 0 AND PEEK (1014)

= 84 AND PEEK (1015) = 146 THEN 160: REM CONTROLLA SE "MI
LLENOTE" E' IN MEMORIA

140 PRINT CHRS$ (4);"BRUN MILLENOTE"

160 TEXT : HOME : VTAB 2: PRINT " (C) 1986 BY APPLICANDO & MICROSP
ARC, INC."

180 VTAB 6:A$ = " INVENZIONE N. 8 ": HTAB (41 - LEN {(AS)) / 2: I
NVERSE : PRINT A$: NORMAL : PRINT :A$ = "DI JOHANN SEBASTIAN
BACH": HTAB (41 - LEN (AS$)) / 2: PRINT AS

200 PRINT : PRINT :A$ = "PROGRAMMATO DA": HTAB (41 - LEN (AS)) /

2: PRINT AS:A$ = "s, SCOTT ZIMMERMAN”: PRINT : HTAB (41 - L
EN (RAS)) /. 2: PRINT AS

220 . PRINT : PRINT :AS = "CON": HTAB (41 - 1LEN (AS)) [ 2; PRINT A

S$:A8 - "MILLENOTE™": PRINT : HTAB (41 - LEN (AS)) /
2: INVERSE : PRINT A$: NORMAL
260 X = 126: VTAB 23: CALL - 868: PRINT "CHE TEMPO (IN MOVIMENTI
/MIN)?2 ":X;: POKE 36, ( PEER (36} = 3)3 INPUE 9MexXS: VYTAB 23:
HTAB 1: CALL - 868
280 1IF X$ = "" THEN 380
300 X = VAL (X$)
320 1P X > 255 THEN X ~ 255
340 IF X < 61 THEN X = 61
360 REM NOTE DI " INVENZIONE N.8 DI BACH":
380 & RETX: & FE3S: & Ad% & F3: & C4: & F3: & FPE4L; & ES; & D: &
Cy & Db & Co & Bl & A & Bis & As & G3: REM  BATTUTE 1«2
400 & PES: & Rd: & C: & A & Pr 6. C: & ASSL: & C: & Bl 5 C: & A:
§ Cto & Ble & C: 5 A2 & Cs & Bl: & C: REM  BATTUTE 3-4

420 & Fd4: & AS: € G4: & Ab: & F4: & A5: & G4: & AS5: & F4: & A5: &
GA4: & Bo: & Da: & b £ B & F: &£ D: ¢ F: &« B: &« F: & D & F:
& E: & F: REM BATTUTE 5-6
440 & PBES: & G3: & D4: & B: & F: & D: & GSL: & A5: &€ G4: € F: & E
¢ &2 & B & D & C: & Do & C & Bl: REM BATTUTE 7-8
460 & AES: K DSL:-& C: & B: & C: &£°B: & A: & G3: & A4: & G3: & F:
& E: & F: & Bt & D: & CELs '€ €S4: ¢ B: & CES: & EE3L: REM B

ATTUTE 9-10

480 & FES: £ CAb g ‘B3L ¢ €4z & D32 & B4: & CQL; & RQ: & : & RE: &
CES: & E: & C: &£ G: & C: REM. BATTUTE 11-13

500 & TESL: & BS: & A: & G&: & A5 § G4: & F: & B: & F: & E: & D:
& C: & BLi & C° & AOs & C4: & A5: & Bl!4: & AS5: & C4: & AS5: &
Ad4: & AS5: REM BATTUTE 14-15

520 & BIEAS: § G311 £ Bid: § G3: & D4: ¢ G3: & GEL4: & FS: & El: &
DE 8 Bl @ Doy C: neRis & C: 6 Bl & A: & GES3: & Bld: & D:
& Bl: & G: & D: REM BATTUTE 16-18

540 & BIEBS: & C#d¢ 5 BI5: § C¥4: '§ BIS: & C#4: & D: & A: & F: &
D: & AS5: & F4: REM BATTUTE 19-20

560 & GSL: § F: &€ C: & Blo: & C4: ¢ Bi5: & D4: & B!5: & E4: & BlS5
# & Ca: ¢ BIS: & FA4: € E: & F: & AS5: & B4: & AS5: & C#4: & A5:

& D4: & AS5: & B4: & A5: REM BATTUTE 21-22

580 & B4: & D: £ B £ G: & A: & Gt € B: £ G- 6 C#: 6 G: ¢ A: ¢ G:
& FEL: &« D: & BIES: & D: & G3: & F4: REM BATTUTE 23-24

600 & EEL: 6 C: & AEB: £ ©: € F3*' g Eld: € DSL: & F: & El: & F: &
D: & Fs &« Ble & F: & Do 8 F: E Ele & F: &« Bl: &€ Dr & C: & D:
£ Bls & Desg CogDe &k Bl: € Di & C: & D REM BATTUTE 25-27

620 & G3: & B!4: & A: & Bl: § C3: ¢ B!4: ¢ A: & Bl: & ©3: & Bl4:
& A: & Bl: & EB35: & Cf & G: & E: & Bl4: & G3: REM BATTUTE 2
8-25

040 K £84l: & DE & O: & Bl: & A: 5 B!: & A: & G3: & F: & G & P:
§ Bls s DiBs § GST: & F: &€ E: & F: & BE: & D: & C: £ D> & Ca &

B!: REM BATTUTE 30-31

660 & A: & Bl: € A: 6 G2: ¢ FE: & FS3: s E: & FES: & A & Bl: & F
mE(x —-10j: & AET(X = 20): & FET (X = 30): & G2ET(X — 45): & F
3: & FQL: & RQHQ: REM BATTUTE 32-33

680 REM FINE DELL'INVENZIONE N.8 DI BACH

700 VTAB 23: CALL - 868: PRINT "VUOI RIASCOLTARLA? (S/N)"

720 VTAB 23: HTAB 37: INVERSE : PRINT * “.- g CTS5ST255: & RW: HTA
B37: NORMAL "¢ PRINT “ "< TR  PEEK ( - 16384) < 128 THEN & G
T4: & RW: IF PEEK ( - 16384) < 128 THEN 720

740 X = PEEK ( - 16384): POKE - 16368,0

760 IF X = 211 THEN 260 <

780 IF X = 206 THEN END Checksum del listato 3

800 GOTO 720 NOME FILE: MILLENOTE DEMO 2

TIEO: A
LUNGHEZZA: 08BB
CHECKSUM : 1E




Sette minuti
e la chiave

Sette minuti possono aprirti la porta
di un nuovo mondo: quello dei
programmi scritti da te come
servono a te, sulla misura
delle tue esigenze. Sette minuti
bastano per decidere di entrare
nel Club di chi sa ottenere dal
suo Macintosh esattamente
quello che vuole. || Mac Basic Club
ti offre proprio questo: tutorial in
italiano, routines, trucchi e segreti,
suggerimenti, idee. In pratica il Club
offre tutto il supporto che ti
necessario per imparare senza
fatica il Basic Microsoft. E te lo
offre gratis se non possiedi ancora il
Microsoft Basic 2.1. Iscrivendoti al
Mac Basic Club riceverai infatti,
sublto e dlrettamente
@ al tuo indirizzo,
& il Microsoft
| Basic2.1in
confezione
originale
completa di
manuale,
piu il primo
numero del
bimestrale su dischetto del
Mac Basic Club. Gli altri cinque dischetti
ti verranno spediti via via che verranno
pubblicati. Ma tu pagherai solo il prezzo
del Microsoft Basic 2.1, e cioe 327.000
lire (pitu Iva 9%). Ma anche se possiedi gia

il Basic puoi iscriverti al Mac Basic Club:

in questo caso riceverai solo i sei numeri
del bimestrale su dischetto del Club, e
pagherai 160.000 lire (piu lva 9%).

Fpiplicamele
MICRESOFT

del Mac Basic
Club e tua

[ Microsoft Basic permette di
programmare in un ambiente
altamente interattivo,
sfruttando tutte le potenzialita
di Macintosh: la grafica,
il suono, le finestre, i menu.
Comprende strutture
di controllo avanzate come le
istruzioni PRINT USING,
IF/THEN/ELSE, WHILE/WEND, ecc.
In piu, rispetto al Microsoft Basic 2. 0,
il Microsoft Basic 2.1 € in pratlca
s due volte pil veloce.
ICROSOFT Ed é sicuramente il
BASIC linguaggio che piu
rapidamente e piu
facilmente ti fara
ottenere risultati
davvero
professionali.




[durata]} { T)empo [aexpr 24-255]}
dove ogni parametro di tipo non spe-
cificato va per default a quello speci-
ficato piu di recente (0, se non & sta-
to mai specificato, al default origina-
le, vale a dire Do centrale, semimini-
ma, legato, 160 movimenti/minu-
to).

I vari parametri sono definiti come
segue:
a. Le lettere A-G rappresentano le
otto altezze primarie della scala mu-
sicale. Se & specificato un qualsiasi
parametro di nota l'altezza deve esse-
re il primo parametro dopo I'&.
b. Immediatamente dopo la lettera
dell'altezza un # significa diesis e un
! significa bemolle. Si pud specifica-

re soltanto uno di questi in un singo-
lo comando &.

c. R significa pausa (in inglese re-
st). Deve essere il primo parametro
nel comando &.

d. Dopo il parametro (o i parame-
tri) di altezza o di pausa, W = intero
(semibreve), H = meta (minima), Q
= quarto (semiminima), E = ottavo
(croma), S = sedicesimo (semicro-
ma), e T = trentaduesimo (biscroma)
stanno per la durata della nota (le ini-

. ziali sono, come si & visto sopra,

quelle delle parole inglesi whole,
half, quarter, eighth, sixteenth e thir-
tysecond). Il parametro di durata, se
¢ specificato, deve seguire immedia-
tamente il parametro d'altezza.

Checksum del listato 4

NOME FILE: MILLENOTE EFFETTI SONORI
TIPO3 A
LUNGHEZZA:
CHECKSUM : 3E

26

0585

e. Un punto (.) che segue subito il
parametro di durata modifica la dura-
ta, dando una nota puntata.

f. Un apostrofo (") che segue imme-
diatamente il parametro di durata mo-
difica la durata dando una nota di ter-
zina. L'apostrofo deve seguire il pun-
to se sono specificati entrambi.

g. Un numero intero nell'arco 1-6
indica l'ottava. Ogni ottava abbrac-
cia le note che cominciano con La
bemolle e terminano con Sol diesis.
Per avere le altezze esatte usate sol-
tanto la fascia di ottave 2-5. Il para-
metro di ottava pud essere dato in
qualsiasi punto dopo i parametri di
altezza e di durata, a meno che non
sia specificato nessun parametro di
durata, nel qual caso il numero del-
I'ottava viene enunciato immediata-
mente dopo il parametro di altezza.
I'seguenti comandi, se specificati, de-
vono venire dopo il parametro (0 i
parametri) di altezza e il parametro
(o i parametri) di durata, ma non in
un ordine particolare, salvo che il pa-
rametro di Tempo deve venire per ul-
timo.

h. Una L imposta il modo durata
sul legato (nessuna interruzione fra
le note). S imposta il modo sullo
staccato (la durata del suono & dimez-
zata, e dopo la nota si ha una pausa
di silenzio uguale alla nuova durata).
P imposta il modo sul portato (la
durata ¢ lievemente diminuita con u-
na breve pausa dopo la nota). I para-
metri S e P si sommano, vale a dire
se entrambi sono specificati in un'u-
nica nota la durata del suono sara ac-
corciata da entrambi i comandi, e la
pausa dopo la nota sara allungata da
entrambi.

i. Una H indica una nota tenuta (0s-
sia una fermata). Immediatamente do-
po la H deve essere dato un parame-
tro di durata (W, H, Q, E, S o T,
con facolta di punto e/o apostrofo).
In un'unica nota si pud dare un mas-
simo di 116 set di fermate, per quan-
to nella pratica sia raro che se ne co-
difichino piu di tre.

Jj. Come ultimo parametro specifica-
to T imposta il tempo sul numero
di movimenti al minuto, uguale al-
I'espressione Applesoft che segue la
T. L'espressione deve dare un valore
intero nell'arco compreso fra 24 (il
tempo piu lento) e 255 (il tempo
piu veloce).

2. Con Millenote sono disponibi-
li anche i comandi ausiliari illustra-
ti qui sotto. Sono chiamati ausiliari



Abbiamo gia venaluto 2 milioni ai
High Precision Data Memories

High Precision che, trattandosi di un di-
schetto flessibile, dice tutto.

Precisione per HP Data Memories ¢ il
risultato di una tecnologia avanzatissi-
ma che si avvale delle ultime novita in
fatto di materie prime, formulazione
magnetica, costruzione e sistemi di
confezione.

Non c'é da stupirsi, se pensiamo che
questo marchio di successo ha dietro di
se tutta I'esperienza commerciale e tec-
nologica di un’azienda come la MEE.
HP Data Memories unisce eccezionali

£ Slamo Ssolo agil inizi,

caratteristiche di chiarezza del segna-
le, alta resistenza del substrato in po-
liestere, lunga durata.

I numerosissimi test cui viene sottopo-
sto durante il ciclo di fabbricazione ne
garantiscono prestazioni molto superio-
ri a quelle dettate dai normali standards
quantitativi.

Preciso, resistente, affidabile anche
nelle situazioni piu critiche, il dischet-
to HP Data Memories -
prodotto nei formati 8",
51/4",31/2" - & certi-
ficato 100% error free

secondo le norme ANSI, ECMA, IS0,
JIS, IBM, SHUGART.

Del resto che sia un prodotto di primis-
sima qualita & dimostrato dalla sua in-
credibile diffusione, ben 2.000.000 di
pezzi venduti in pochissimo tempo.
Un "dischetto d'oro” in piena regola
che ha tutte le intenzioni di continuare
Su questa strada fino ad un prossimo
ancora pitu ambizioso traguardo.

spa. -20144 Milano-Via Boni, 29,
M E E t 02/4988541-telex 324426 MEE-Italia

Farliamone insieme.
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perché non codificano un suono.

a. Il comando &X reimposta tut-
ti i parametri sui valori di default ori-
ginali, vale a dire Do centrale, semi-
minima, legato, 160 movimenti/mi-
nuto, senza emettere un suono.

b. II comando &X[parametri],
nel quale i parametri possono essere
di qualsiasi tipo indicato sopra con
I'eccezione dei parametri di altezza,
imposta i parametri specificati ma
non emette alcun suono.

c¢. &STOP silenzia tutti i comandi
& susseguenti. I  programma si
comporta praticamente come se i co-
mandi & di Millenote non esistes-
Sero.

d. &RESUME o &RESTORE
causa la ripresa del suono dei coman-

3. Per ottenere altezze e durate
non accessibili dai parametri norma-
li si possono fare inoltre i seguenti
POKE:

a. POKE 6,n ove n ¢& un'altezza
nell'arco 1-255. Maggiore ¢ il valore
di n minore ¢ l'altezza. Cosi l'altezza
piu piccola disponibile & data da PO-
KE 6,255:&. State perd attenti a
non includere alcun parametro con il
comando &, altrimenti il POKE
risultera annullato dall'altezza speci-
ficata.

b. POKE 249, POKE 250,
dove la durata & uguale a i + j *
256, nell'arco 1-65535. Piu alto ¢ il
valore di i e j maggiore & la durata.
I1 valore di i, che ¢ il byte di ordine
basso di un valore di due byte,
dev'essere un numero dell'arco 1-
255, e j, il byte di ordine alto,
dev'essere nell'arco 0-255.

c. POKE 8m dove m ¢ il tempo
nell'arco 1-255. Piu alto ¢ il valore
di m piu lento ¢ il tempo. Cosi PO-
KE 8,1:& ¢ il tempo piu veloce pos-
sibile. In effetti per molte altezze &
talmente veloce che non sara emesso
alcun suono.

Tanto per dare un'idea dell'arco del-
le durate che & possibile ottenere con
il POKE del tempo e della durata, di-
ciamo che se si fa POKE 8,1 (il tem-
po piu veloce) e POKE 249,1 : PO-
KE 259,0 (la durata piu breve) il
suono (seppur ci sara) non sara che
un debole clic. All'altro estremo se
si fa POKE 8,255 (il tempo pit len-
t0) e -POKE 249255 ;" POKE
250,255 (la durata massima) e poi si
suona la nota (& senza alcun parame-
tro) il suono durera 6 minuti e 50 se-
condi.
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4. Per amplificare il suono della
musica o degli effetti sonori creati
con Millenote si pud convogliare il
suono dalla porta d'uscita cassette
(sul retro dell'Apple Ile) all'amplifi-
catore dell'impianto stereo o all'in-
gresso audio del monitor (se il moni-
tor ¢ munito di altoparlante). Sara
necessario modificare il programma
per accedere alla locazione di memo-
ria cassette out (-16352 = $C020) an-
ziché alla locazione dell'altoparlante
(-16336 = $C030). Per far questo oc-
corrono due POKE: POKE 38269,
32 e POKE 38295,32.

Se siete in possesso dell'Apple
IIc, non occorre alcuna modifica al
programma e potrete collegare I'in-
gresso del vostro impianto sereo alla
presa per l'auricolare sistemata vici-
no al regolatore del volume.

| programmi
dimostrativi

Nel listato 2 ¢& visibile un pro-
gramma in Applesoft che dimostra
la potenza e la flessibilita di Mille-
note. L'esempio musicale ¢ il valzer
di Musetta da La Bohéme di Pucci-
ni. Lo spartito del pezzo & visibile
nella figura 1. Il brano ¢ stato scel-
to perché ha una grande varieta di no-
te: legato, staccato, portato, abbelli-
menti, note tenute, ritardando, terzi-
ne, pause ¢ via dicendo.

Si pud apprendere parecchio sul
modo in cui introdurre la musica di
Millenote nei programmi in Apple-
soft confrontando lo spartito con il
listato del programma.

11 listato 3 presenta un program-
ma in Applesoft dell'Inventio VIII di
Bach, che mostra con quale facilita
la musica veloce (in questo caso vi-
vace) sia trattata.

II listato 4 & una dimostrazione
di vari effetti sonori possibili con
Millenote, che, a dire il vero, non &
stato scritto come programma di ef-
fetti sonori... Ma con un po' di im-
maginazione e di fortuna si pud rea-
lizzare qualche altro effetto interes-
sante da usare nei giochi.

Cariga e
funzionamento

Millenote & un programma in As-
sembler (visibile nel listato 1).
Dopo aver introdotto tutto il codice
macchina seguendo le istruzioni ri-
portate nella rubrica Per chi comin-
cia, battete BSAVE MILLENOTE,

A$9200, L$ 400 per salvare su di-
schetto il programma binario.

Quando fate BRUN MILLENOTE
accadono tre cose:

1. 11 vettore & a $3F5 (decimale
1013) & impostato in modo che 1'Ap-
plesoft salti alla routine principale
(MAIN) quando si incontra un &.

2. HIMEM ¢ impostata sotto la
routine Millenote per proteggerla dal-
le variabili stringa dell'Applesoft,
che normalmente occupano quellare-
gione della memoria.

3. Vengono impostati i valori di
default e 1 vari flag sono azzerati.

La funzione piu importante della
routine principale MAIN ¢ quella di
richiamare le varie subroutine per
predisporre i valori della nota (altez-
za, durata e cosi via) e di richiamare
poi la routine del suono stessa.

La prima e principale subroutine
chiamata da MAIN ¢ PARMSORT,
che ordina i parametri di input. Par-
msort e le subroutine che essa chia-
ma usano due importanti routine del-
la ROM Applesoft, CHRGET e
CHRGOT. :

Entrambe queste routine usano il
vettore Applesoft TXTPTR, in loca-
zione a $B8 e $B9 (decimali 184 ¢
185). TXTPTR punta il carattere o i-
struzione seguente del programma in
Applesoft. Cosi quando si incontra
un & e il programma salta a Mille-
note si ha che TXTPTR sta puntan-
do il carattere che segue I'&.

La routine CHRGET, in locazione
a $S00B1 (decimale 177), fa tre cose:

1. Incrementa TXTPTR.

2. Caricanell'accumulatore il carat-
tere al quale TXTPTR sta puntando.

3. Imposta il flag Zero del registro
di stato del processore se TXTPTR
sta puntando la fine di una linea, e
pulisce il flag di Carry se I'accumula-
tore conserva un numero ASCII (0-
9):

La routine CHRGOT, in locazio-
ne a $00B7 (decimale 183), svolge
la stessa funzione di CHRGET ma
non incrementa TXTPTR; in altre
parole CHRGOT carica nell'accumu-
latore il carattere che TXTPTR sta
gia puntando.

Le subroutine di Millenote utiliz-
zano CHRGET e CHRGOT per rice-
Vere ciascun parametro, un parame-
tro alla volta, e poi modificano op-
portunamente le variabili (altezza,
durata, ottava e via dicendo) o impo-
stano i vari flag (di staccato, di pau-
sa e cosi via).

Un'altra routine della ROM Apple-



soft utilizzata ¢ GETBYTC, in loca-
zione a $E6F5 (decimale 59125).
Sua funzione generale ¢ quella di va-
lutare 1'espressione Applesoft punta-
ta da TXTPTR. GETBYTC ¢ usata
in PARMSORT dopo che si & incon-
trata una T, per valutare 1'espressio-
ne che sta per il tempo.

11 cuore di Millenote ¢ la subrouti-
ne Note, che suona la nota codificata
nella lista del parametro &. Note
dapprima moltiplica la variabile di
durata (DURVAR) per 16 allo scopo
di far posto alle note piu lunghe, e
poi moltiplica quel valore per il tem-

Il risultato ultimo ¢ che DUR-
VAR & un numero di 24 bit, in gra-
dodieguagliare qualsiasi valore com-
preso fra 0 e 16.777.215. E' questa
la ragione dell'ampia gamma di dura-
te possibili. II loop sonoro fa sem-
pre i passaggi per DURVAR, sia o
no commutato l'altoparlante. E' la
variabile di altezza PITCH a dire
quanto spesso l'altoparlante debba es-
sere commutato durante ogni passag-
gio, determinando cosi la frequenza
(altezza) del suono. Cosi altezza e du-
rata sono tenute indipendenti, e vie-
ne percio notevolmente semplificata
la stima delle variabili occorrenti
per la nota desiderata.

I limiti
del programma

Nonostante le altezze dei suoni sia-
no per quanto possibile conformi al-
l'algoritmo della routine del suono
ci sono nel programma alcuni limiti
imposti dalla variabile di frequenza a
8 bit. Alcune delle altezze daranno fa-
stidio al musicista dal fine orecchio.
Ma per il resto la musica codificata
come parte di un programma in Ap-
plesoft Basic avra un bel suono.

Inoltre, la variabile del tempo &
molto precisa, ma il programma in
Applesoft pud influire sul tempo in-
tercorrente fra le note. Ovviamente
se si mettono varie linee di codice
Basic o istruzioni REM fra le chia-
mate degli & ci sara un intervallo di
tempo fra le note. Per questa stessa
ragione sedici differenti note di un se-
dicesimo (semicrome) non avranno e-
sattamente la stessa durata di una no-
ta intera (semibreve), a causa del
tempo di overhead del Basic. Tutta-
via la differenza sara molto lieve, e
il novantotto per cento di noi non la
notera affatto.

Esiste ancora un inconveniente:

supponiamo che si voglia far suona-
re a Millenote una nota di un trenta-
duesimo (biscroma) all'altezza La.
Battiamo il comando &AT. Ma ab-
biamo inavvertitamente scritto AT,
che & una parola riservata dell'Apple-
soft! Dato che le parole riservate so-
no simboleggiate con valori di un
byte, il programma non interpreta
nel modo giusto i risultati. Ci sono
altre due parole riservate dell'Apple-
soft che costituiscono difficolta po-
tenziali, GET e DEL. Si utilizzereb-
be il comando &GET160 per suona-
re un Sol di un ottavo (croma) a un
tempo di 160 movimenti al minuto,
e il comando &DEL per suonare una
croma Re in legato, ma non si otter-
rebbe il risultato voluto. Cosi pure
il comando &GR non suonera la no-
ta Sol seguita da una pausa.

Questi inconvenienti possono esse-
re eliminati nel modo seguente: inve-
ce del comando &AT, usate il co-
mando &XT:&A. Avrete lo stesso
risultato, senza adoperare una parola
riservata. Invece di &GET160 usate
&XET160:&G, e invece di &DEL
&XEL:&D.

Esistonodiversecaratteristiche mu-
sicali che ¢ difficile codificare quan-
do si adopera Millenote. Per esem-
pio il portamento, il trillo, il mor-
dente, il gruppetto, le note con dop-
pio punto e via dicendo sono tutte
cose difficili, ma non impossibili,
da generare.

Due serie limitazioni sono invece
la mancanza di elementi dinamici
musicali come il piano, il forte, il
crescendo (gradualeaumentodiinten-
sita) e il diminuendo (graduale dimi-
nuzione di intensitd), e la mancanza
di voci multiple (si ottiene solo un
suono alla volta). Sono reperibili in
commercio programmi che hanno
qualcuna di queste capacita, ma cosi
si perde la facilita d'uso, che & il pun-
to forte di Millenote.

Chi fosse interessato ad apportare
qualche modifica al programma,
trovera sul dischetto del Disk
Service il disassemblato del listdato
1. Le sue dimensioni ne hanno
impedito invece la pubblicazione in
queste pagine.

Questo programma é disponibile
su dischetto. L’elenco, i prezzi
e le modalita d’ordine di questo
e degli altri dischetti disponibili
sono riBonati nella rubrica
isk Service.

- © By Nibble e Applicando

Dai vostri file di testo
otteniamo velocemente la
fotocomposizione

Anche da Macintosh® in
“Modo Grafico” e
possibile miscelare il
testo con figure, grafici,
istogrammi ... ottenendo
un risultato di alta qualita
grazie alla nuova
fotocompositrice con
risoluzione di ben

2540 linee/pollice

Altrettanto rapidamente
provvediamo alla stampa
dei vostri manuali, libri,
cataloghi, listini, ecc.
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Applicando ha un nuovo

Abbonamento tradizionale con dono?
Abbonamento biennale con supersconto?
Oppure la nuovissima formula

rivista con dischetto, per non avere piu
problemi di digitazione?

Per tutti, comunque, tanti

programmi, notizie, consigli e...

L'abbonamento annuale con disco
programmi per Macintosh
prevede 10 numeri di Applicando,
ognuno corredato di un dischetto
da 3 pollici e
. 1/2 su cui sono
registrati tutti i programmi per .
Macintosh pubblicati sulla rivista. Seed. in Abb. Postal
Inoltre sono compresi nel prezzo
dell'abbonamento 1'ultima
edizione delle Pagine I
del software e \ EepoRy

ot o A
portadischetti. S s
Grafica Doppia Hi-Res
con scorrimento
Giochi Distruggi
! l'obelisco spaziale
Scuola 3 dimensioni
senza lato nascosto

Presentazioni Meglio
delle diapositive

N
]

| Data base Cfs,
} Prova su strada

\| Mac-Ibm PC Tutto
Sul collegamenti,
| tutto sull'emulazione

{

5 e starmve



presente...

programmi per Apple 11
prevede 10 numeri di Applicando,
ognuno corredato con un dischetto

da 5 pollici e 1/4 su cui sono

registrati tutti i programmi per Apple II
pubblicati sulla rivista.

Inoltre sono compresi nel prezzo
dell'abbonamento l'ultima edizione

delle Pagine del software e dell'hardware
per Apple e un

portadischetti.

L'abbonamento annuale con disco C
&

a rivista per Apple I
Macintosh . [——————————— e ———————

R e BTN, Si! Desidero sottoscrivere il seguente abbonamento:

[] Abbonamento annuale con dono, che da diritto a ricevere 10 numeri di
Applicando e in omaggio |'ultima edizione delle Pagine del software e dell'hardware
per Apple, il catalogo ragionato di tutti i programmi e dei maggiori prodotti hardware
esistenti in commercio per Apple |l e Macintosh, al prezzo di lire 60.000.

(] Abbonamento annuale senza dono, che da diritto a ricevere 10 numeri di
Applicando, al prezzo di lire 50.000, con uno sconto di 10.000 lire sul prezzo di
copertina.

[] Abbonamento biennale con dono, che da diritto a ricevere 20 numeri di
Applicando e in omaggio l'ultima edizione piu quella successiva delle Pagine del
software e dell'hardware per Apple, il catalogo ragionato di tutti i programmi e dei
maggiori prodotti hardware esistenti in commercio per Apple Il e Macintosh, al prezzo
di 100.000 lire. Inoltre lei risparmia ben 20.000 lire sul prezzo di copertina.

[ ] Abbonamento biennale senza dono, che da diritto a ricevere 20 numer di
Applicando, al prezzo di lire 80.000, con uno sconto di 40.000 lire sul prezzo di
copertina.

[] Abbonamento annuale con disco é:rogramml per Apple I, che da
diritto a ricevere 10 numeri di Applicando, 10 dischetti da 5 pollicie 1/4 e le Pag/ne del
software e dell'hardware per Apple, al prezzo di 260.000 lire. Infatti ogni numero le
verra recapitato direttamente a domicilio insieme con il dischetto con gia
registrati tutti i programmi per Apple Il pubblicati quel mese. Inoltre, in
dono, le verra subito recapitato un elegante portadischetti.

[] Abbonamento annuale con disco programmi per Macintosh, che da
diritto a ricevere 10 numeri di Applicando, 10 dischetti da 3 pollicie 1/2 e le Paﬁ/ne del
software e dell'hardware per Apple, al prezzo di 300.000 lire. Il dischetto

mese arrivera a domicilio conterra tutti i programmi per Macintosh . Anche
in questo caso le verra inviato subito, in dono, un elegante portadischetti.

[J Inviatemi i seguenti arretrati a 7.000 lire ciascuno ﬁer l'elenco degli arretrati
vedere alla pagina seguente. | nn.1 e 2 sono esauriti):

[] Allego assegno non trasferibile si L
Corso Monforte 39, 20122 Milano.

l V o l u Z l 0 n e (] Allego riceététa di verselméento (,'.\i/l‘ L T M?ul C/C postale n. 19740208
v = « intestato a Editronica srl, Corso Monforte 39, ilano.
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...ma anche un passato.  (Gametmmpmeme

3 - settembre/ottobre 1983 - Lire
7.000 * Un programma di Data Base ac-
cessibile a tutti » Ecco Logo in italiano « U-
na scheda e una telecamera e il tuo ApFPIe
vede ¢ Etichette spiritose o bizzarre ¢ Pic-
colieditori, club e associazioni possono rag-
giungere soci e abbonati facilmente * Equo
canone con VisiCalc * Una routine e la E-
pson M 80 stampa i grafici « Seconda pun-
tata del corso di Basic « Con un uso accor-
to del WPL ecco pronto un documento di
pill pagine, personalizzato, con decine dio-
pzioni diverse * Dadi e punti (gioco).

4 - novembre/dicembre 1983 - Lire
7.000 « Tre schede, una tastiera e un po'
di software: il computer diventa un'intera
orchestra « Pianoforte, organo e violino in
Pascal * Perimparare a leggere pili veloce-
mente (e fare esercizio di inglese) « Elogio
del VisiDex * Grazie Lisa: cos'é e a chi pud
servire il rivoluzionario personal Apple *
Rompiquindici « Per chi ha dischetti del Si-
stema Pascal, ecco una rassegna delle
possibilita offerte e dei comandi a disposi-
zione * Dedalus * Terza puntata del corso
Basic *+ Guida ragionata dei software in
commercio per la gestione condominiale
Una numeric keypad fatta solo di so-
fiware.

5 - gennaioffebbraio 1984 - Lire
7.000 « La tecnologia del mouse applica-
ta allApple Il * In memoria i vostri impegni
di un anno intero « Contabilitd semplificata
» Battaglia di cannoni » Investor, uno dei mi-
gllon programmi che fornisce in tempo rea-

ilquadro esatto di come vanno i propri in-
vestimenti finanziari; ideale per la gestione
deldpropno portafoglio titoli + Quarta punta-
ta del corso di Basic « Il gioco delle freccet-
te * Prima puntata di un facile corso di Pa-
scal * Macintosh: piccolo, maneggevole,
portatile.

6 - marzo/aprile 1984 - Lire 7.000
« Appleworks (Tre per te): un unico softwa-
re per database, word processor e sprea-
dsheet * Anteprima di Apple lic « Titoli di
stato, cartelle fondiarie, obbligazioni: I'Ap-
Fle per difendere i risparmi  Un mostro tira
altro: riuscirete a mangiarli tutti? « Stres-
S: Un nuovo gioco per vincere lo stress «
Memoria riga per riga: come localizzare
arti di un programma velocemente con LI-

EFINDER * Seconda puntata del Pascal
+ L'Applesoft per semplificare limpacca-
mento dei record e il recupero delle infor-
mazioni « Graficia passe?gio: il dump della
pagina grafica da Apple Il a una stampan-
te semigrafica.

7 - maggio/giugno 1984 - Lire
7.000  ProDOS: il nuovo sistema opera-
tivo con la possibilitd di usare il ProFile e il
Mouse « Computer e pennello; Apple e i
suoi capolavorie Topolino aiuta i bambini a
riconoscere i numeri * impedite ai curiosi di
ficcare il naso nei vostri programmi * Una
cassetta di salvataggio per registrare i
programmi pil importanti « Grafica e ani-
mazione: sesta puntata dell'Applesoft «
Diventa un disk jockey infallibile:  Apple tie-
ne in ordine I'archivio dei tuoi dischi « Aiuto:
un programma che vi consente di trovare
subtto gli errori di battitura e di correggerli .

8 - luglio/agosto/settembre 1984 -
Lire 7.000 - Personalizza i messaggi di
emore dei tuoi programmi  Appliscuola: u-
na nuova serie di articoli e programmi stu-
diati per la scuola * Le Mans in poltrona *
Due dita sono sufficienti per scrivere, ma
con dieci ... * Un computer per segretario «
Trasformate il vostro Apple in un melodio-
so0 organo * La struttura dei dati: quarta
untata del corso di Pascal * La scelta del-
la stampante & importante: se l'accoppia-
ta con il computer & vincente ... * Scritte
lampeggianti e caratteri che scorrono con
I'Applesoft + Macintosh: 37 nuovi pro-
rammi: tutte le novita del NCC di Las
egas.

9 - ottobre 1984 - Lire 7.000 * Cin-
que modem per collegarsi con reti e ban-
che dati « lic contro lle: fino a che punto
sono compatibili? « Fuoco fatuo: un adven-
ture game che mette alla prova anche i
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pill esperti « Rotazione e traslazione defle fi-
gure piane e somma delle forze parallele «

erarchia, sequenza e ombra per visualiz-
zare il parentado: quinto appuntamento
con il Pascal « Come ottenere grandi risuk-
tati nella grafica ad alta risoluzione utiliz-
zando un 2pple Ile un TV color « Una sem-
plice routine per disporre sempre della data
memorizzata + Macintosh: Guida al-
I'Ms-Basic.

10 - novembre 1984 - Lire 7.000 °
Una guida per entrare con 'Apple nelle reti
nazionale e internazionale * L'Apple //c sti-
la una graduatoria delle autovetture d'epo-
ca » Come gestire tre attivita professiona-
li diverse con un Apple * Niente paura se i-
navvertitamente battete New o Fp! « Dos:
un programma per ritrovare sempre i dati
che sembrano scomparsi « L'ottava punta-
ta di Applesoft: come mantenere allineate
le righe * Differenze tra Integer e Appleso-
ft e language card « Parametri, procedure
e funzioni nella sesta puntata del Pascal *
Appliscuola: rette nel piano cartesiano, e-
quazioni e calcolodel coefficiente dicorrela-
zione * Macintosh: Computerizzate il li-
bro cassa con il Mac.

11 - dicembre 1984 - Lire 7.000 « U-
na banca dati per avere sotto controllo un
articolo, il suo numero di pagina, la rivista
Su cui € stato pubblicato * Per recuperare
un file cancellato accidentalmente « Tutti i
trucchi per personalizzare 'Hello o per pro-
te?Pere i listati da occhi indiscreti+ L'Apple
sulla scrivania: perché non lasciarvi un
messaggio personalizzato? « Un tastierino
numerico pronto a entrare in azione * Nella
versione 1.7 del tal programma avete intro-
dotto una variante, ma dove? Per saperlo
subito e senza errori ... * Tre animali feroci
vi inseguono: riuscirete a metterliin trappo-
la? « Ultima puntata del corso di Pascal
Per risolvere le espressioni in modo da im-
ﬁ:rade + Macintosh: Novitd software e
rdware.

12-13 - gennaio/febbraio 1985 - Li-
re 7.000 « Per imparare a giocare a Bri-
dge con 'Apple o perfezionarsi nella dichia-
razione; il computer tiene il punteggio e fa
da avversario * MicroCalc, un programma
per capire VisiCalc e i pacchetti simili » Un
corso chiaro, semplice ed esauriente per
imparare a usare AppleWorks e VisiCalc:
in ogni articolo un modello pronto da usare,
il primo & un budget professionale « Una po-
tente utility che permette l'editing dei pro-
grammi » Con questa utility potete aggiun-
gere a un programma esistente delle Istru-
zioni DATA « Appliscuola: animazione di u-
na rotazione.

14 - marzo 1985 - Lire 7.000 « Un
computer per meccanico, che ricorda tut-
te le operazioni di manutenzione * Per tra-
sformare una parola o un disegno in un po-
ster gigante * Un programma per ricreare
sull'Apple qualunque percorso diGolfs Men-
tre imparate AppleWorks e VisiCalc pote-
te costruire un utilissimo modello per compi-
lare la nota spese in tre minuti * Un pro-
gramma per imparare a contare in eta pre-
scolastica, un altro per ripassare le tabelli
ne, un terzo per migliorare l'ortografia « Sti-
ma dei frutteti con festimo « Macintosh:
Comando per comando, potete disegnare
con uno dei maggiori e pili creativi esperti
del mondo * Grafici a colonna, a torta, a li-
nee ... ecco Mac Chart « Hit parade del
mese.

15 - aprile 1985 - Lire 7.000 « Non
pit fogli e foglietti sparsi ovunque, con le vo-
stre preziose ricette di cucinas Per sceglie-
re se la vostra prossima automobile sard
diesel 0 a benzina + Un repertorio di suoni
e rumori di ogni genere per colonna sonora
ai vostri programmi * Giocare a volano con
I'Apple *+ Un programma per sfruttare le
qualita grafiche dell'Apple * Un menu pro-
fessionale per i vostri programmi: eviden-
Ziate con una barraluminosa il programma
da far girare « Continua il corso AppleWor-
ks: il data base * Speciale Appliscuola: un
diagramma cartesiano per il calcolo del
massimo comun divisore, e un programma
di chimica « Macintosh: Fumetti con

Mac * Magic e File Vision * L'hit parade
del mese.

16 - magglao}awas - Lire 7.000 » Un
sistema di base nutrizionale per per-
sonalizzare una dieta bilanciata, a lunga o
abreve scadenza » Corso AppleWorks: co-
me farsi un'agenda telefonica « Pompieri:
un gioco d'azione e abilita « Un rrogramma
capace di trasformare I'Apple Il in un fede-
le e preciso timer + Una tavola di disegno
per emulare i pil potenti programmi di
CAD/CAM « Come scrivere un program-
ma compiuto su una linea sola. Ecco I primi
venti one-liner « Una utility che facilita il la-
voro di correzione di un listato, rendendone
pil comoda la lettura « Macintosh: Jazz
» Hit parade del mese.

17 - %iugno 1985 - Lire 7.000 « Le
principali nozioni, un dizionario nautico e
due simulatori di regate per entrare nel
mondo della vela « Un programma che tra-
sforma I'Apple in una sofisticata calcolatri-
ce RPN + Una piantina per pianificare qua-
lunque ftinerario stradale americano tra
ben 171 citta diverse « Un uragano si sca-
tena sulla cittd: riuscirete a trovare rifu-
gio? * In AppleWorks la gestione di un ne-
gozio + Un programma per eseguire analisi

i carattere statistico con la possibilita di
chiedere previsioni * Sparate a vista, ma
attenti a non essere colpiti! « Continua la
serie degli One-liner, iﬁrogrammi suuna li-
nea sola * Macintosh: Smooth Talker «
Hit parade del mese.

18 - luglio/agosto 1985 - Lire
7.000 « La versione per Apple di Trivia, il
gioco che ha stregato mezzo mondo * Con-
tinua il corso AppleWorks con le funzioni
del word processor « Una utility per perso-
nalizzare il bip segnala errori» Un program-
ma per seguire 'andamento dei propribiori-
tmi mese per mese * Per sapere i consumi
dell'auto senza affogare in calcoli e fogliet-
ti + Come esaminare andamento di un
grafico di una funzione « Poche linee di pro-
gramma per avere scritte perfettamente
centrate su video e stampante * ProDOS:
una utility per imparare a programmare ¢
Nuovi one-liner « Macintosh: My Office «
MacHardware: ThunderScan.

19 - settembre 1985 - Lire 7.000
+ Oracolo: per non sbagliare quando sono
inballo decisioni importanti « Diggere Clau-
strophobia, due giochi: per marziani soprav-
vissuti il primo, per pacifisti il secondo * Tut-
i i segreti per un collegamento in rete per
5-25 utentl  Tutti i conti dello studio lega-
le: un programma per avvocati scritto da
awvocati * Per caricare in memoria un pro-
gramma in Applesoft al di sopra di un codi-
ce macchina « Apple llc il mouse: accop-
piata vincente per i movimenti cassa-ma-
gazzino* Altri cinque one-liner ¢ Inizia una
serie di articoli sull'uso della grafica ad altis-
sima risoluzione ¢ Macintosh: Microso-
ftWord & un programma che vale dawero
la pena di avere + Aggiornatissimo catalo-
go di programmi e accessori.

20 - ottobre 1985 - Lire 7.000 * Sa-
lute: come ricordare tutte le malattie e re-
gistrare le spese mediche * Come far parla-
re 'Apple lle » Oroscopo personalizzato
con grafici della carta del cielo natale «
Stabilizzatori di corrente per non perdere o-
re di prezioso lavoro « Dieci one-liner « Ba-
sic Writer consente il collegamento diretto
tra I'ambiente di elaborazione testo e 'am-
biente Basic « Come controllare il valore di
una variabile per individuare gli errori « Ecco
la seconda puntata sulluso della grafica
ad altissima risoluzione « Speciale Appli-
scuola: simulazione di un equilibrio * Macin-
tosh: nutrita hit parade del mese.

21 - novembre 1985 - Lire 7.000 -
Con AppliArchitet potete arredare la vo-
stra casa con precisione direttamente sul
video * Grand Prix: una corsa d'auto stile
arcade in Applesoft  Un modo per accede-
re direttamente alla routine di stampa by
passando tutto il programma « Controllo di-
retto del cursore * Dieci one-liner ®Per Ap-
ple Ilun nuovo, potente foglio elettronico in-
tegrato con grafici e data management «

corso di programma-
e m..tf'_au Bazicﬂ;uTom articolo
a es: re a blocchi «
St S e
\ nel 0 1o 5
aoodmgr:o « Hit parade del mese.

22 - dicembre 1985/gennaio 1986
- Lire 7.000 « Una rassegna completa
dei tipi di stampante, con le caratteristi-
che tecniche e le prestazioni, e dei relativi
accessori e una tabella comparativa di
trenta macchine provate direttamente *
Memodesk: non la solita agenda elettroni-
ca ma un calendario intelligente da scriva-
nia « BlackJack « Due programmi dper gli
studi dentistici « Continua il corso di_pro-
grammazione avanzata in Basic « Etfetti
speciali: Spinnerconsente lo scorrimento o-
rizzontale di una stringa * Dieci one-liner «
Calendario perpetuo dal 1753 in poi per Ap-
ple e Mac * Quarta puntata di grafica: ani-
mazione * Appliscuola: il numero di Avoga-
dro « Macintosh: stampare un catalogo
professionale di afta qualita a costi conte-
nuti « Hit parade con tantissimi nuovi pro-
grammi.

23 - febbraio 1986 - Lire 7.000 -
Speciale editoria; Macintosh, Apple II, La-
serwriter e tutto il software necessario per
creare un centro stampa autonomo * Co-
me programmare il mouse del'Apple Il *
Guerre stellari « Harmony « Come far scor-
rere 18 immagini sul video « Grafica: scorri-
mento orizzontale di una stringa sul video *
Corso avanzato di Basic (3) * Sette one-li-
ner * Scuola; resoconto su Pisa * Funzioni
e grafici tridimensionali « La tavola degli e-
lementi chimici » Macintosh: la compatibi-
it Mac-IBM « Tutto sul CFS « L'hit-para-
de del mese.

24 - marzo 1986 - Lire 7.000 * Spe-
ciale architetti e ingegneri: tanto software
per risolvere al computer i problemi di com-
puto e disegno * Executive Cardfile: un ar-
chivio intelligente, organizzato in piu sche-
dari« Screen dump a 80 colonne in ogni mo-
mento della programmazione * Apple Mae-
stro insegna a comporre musica anche a-
gli stonati, e senza fatica * A che ora na-
scono i vostri file? Senza acquistare sche-
de software, chiedetelo al programma Ora
e data * Archiviare con il mouse, sull'Apple
Il: con Ped-one * Grafica: lo scorrimento
verticale « Un‘agenda elettronica che com-
pone anche il numero « Appliscuola: disegni
prospettici con rimozione delle parti nasco-
ste e un trivia, per tutte le materie, da im-
Fostaqsi a cI‘Jiiacere * Macintosh: guida al-
‘acquisto del database giusto * Macnews
« Tutti i linguaggi per la programmazione *
Grafici: un programma che sa crearli tutti

25 - aprile 1986 - Lire 7.000 « Spe-
ciale comunicazioni: modem e banche dati
+ Chart Manager: programma professiona-
le per la gestione dei dati e la restituzione
grafica in curve, barre e torte « Apple Che-
cker: controlla Pali errori di copiatura dei
listatie Grafica: ica di programmazio-
ne in doppia alta risoluzione * Buffer di
stampa: ricaviamolo dall'Apple * Oneliners
. A? iscuola: variazionidi velocita in funzio-
ne di concentrazione dei reagenti e tempe-
ratura * Macintosh: iBernoulli Box, che
archivia su cartuccia * Macnews ¢ Una da-
tabase veloce, versatile e monalizzato
da una potente struttura a schede.

26 - maggio 1986 - Lire 7.000 Spe-
ciale: gli spreadsheet pili potenti per Apple
Il e Mac « Meandro: un adventure tutto i-
taliano « Grafica: aftri segreti sull'animazio-
ne in doppia alta risoluzione * Appliscuola:
per risolvere sistemi di equazioni lineari *
Ants! Il terrore, con le sembianze di
igantesche formiche, viene dal giardino *
neliners » Quale sara il futuro di Apple 11?
Un'intervista con John Sculley e molte novi-
1a da Cupertino * Macintosh: mettere in
rete Sunol, il disk server piccolo e potente *
Mac+//: un programma che simula su
Mac il video Applesoft? Certo, per utilizza-
re ancora tutta la biblioteca programmi
del Il » Windowd Toolbox, perché ogni pro-
?ramma(ore vorrebbe poter modificare le
inestre del toolbox « Bioritmi « Macnews.



UTILITY

Se, correggendo un programma, date il comando di break (<Command> .),
vi ritrovate nella finestra di uscita i vecchi menu. E allora attivate la finestra
dei comandi diretti, resettate il menu e date il <Command> L...

Invece c'e un modo molto piu rapido.

Se il menu si

resettadase .

L'ambiente di lavoro dell'MS Ba-
sic, con i suoi comandi TRACE, il
potente editor, le finestre separate
per l'output, per il listato e per i co-
mandi diretti, & uno tra i piu attraen-
ti e sofisticati in assoluto. Nono-
stante cid correggere un programma
che utilizza menu personali pud crea-
re una serie di problemi che mai si
verificano con i classici interpreti
Basic. Per esempio quando si da il
comando di break (<Command> . )
pud capitare di trovarsi con la fine-
stra di uscita adornata dei menu del-
I'appena defunto programma. In que-
sto caso per ottenere la finestra del li-
stato dovete attivare la finestra dei
comandi diretti, battere MENU RE-
SET, richiamare il listato dal menu
corrispondente o battere <Comman-
d> L.

Abbiamo attraversato questa se-
quenza di operazioni molte volte.

Una miniro_utine
per fare prima

Per evitare di doverlo fare ancora
ecco la subroutine Uscita, generata
dal listato 1. Per attivarla si usano
le funzioni ON BREAK GOSUB e
BREAK ON, per intercettare il co-
mando di break. Quando quest'ulti-
mo viene dato ecco cosa accade:

1) Si esegue BREAK OFF nel caso
si voglia dare un secondo (e vero)
break, se necessario.

2) Si simula uno STOP, con un
BEEP, e una nuova finestra (numero
4) ¢ aperta nell'angolo in alto a de-
stra dello schermo per annunciare
che lo stop & avvenuto.

3) Un loop determina se il mouse &
stato mosso. Finché il mouse & im-
mobile lo schermo non subisce alte-
razioni. Questo & esattamente identi-

co a quello che si ottiene con il co-
mando STOP.
4) Si muove il mouse: allora viene
rimossa la finestra 4, si resettano i
menu, si attiva la finestra del li-
stato.

Il programma mostrato nel listato
1 indica l'uso di questa tecnica.

Prima genera un finto menu, poi
lancia 'ON BREAK GOSUB e
BREAK ON per intercettare il co-
mando di arresto. Un loop infinito
attende il break. Uno dei motivi per
1 quali questa routine risulta molto u-
tile nei lavori di programmazione &
che tutto quanto c'¢ sullo schermo
viene mantenuto invariato fino allo

Listato 1. Menu reset

e

spostamento del mouse. Quando si &
finito di esaminare il display basta
un tocco di mouse per riavere i me-
nu originali e il listato Basic, pron-
to per le correzioni. Un veloce pro-
memoria: la finestra del listato pud
essere espansa fino alle dimensioni
massime dello schermo con un dop-
pio click sulla barra del titolo. E'
spiegato nel manuale, ma senza mol-
ta evidenza, e sono in pochi a sfrutta-
re questa comoda possibilita.

'Menu Reset

'‘MS Basic 2.0 o 2.1 - Binario e Decimale

CLS

‘Crea i menu
MENU 1,0,1,"Prova Menu"
MENU 1,1,1,"Elemento 1"
MENU 1,2,1,"Elemento 2"
MENU 1,3,1,"Elemento 3"
MENU 1,4,1,"Elemento 4"
MENU 2,0,0,""
MENU 3,0,0,%"
MENU 4,0,0,""
MENU 5,0,0,%"
LOCATE 7,17

PRINT "Usa <Control> <Shift> punto per uscire."

ON BREAK GOSUB uscita
BREAK ON

ripeti:
GOTO ripeti
uscita:

BREAK OFF
BEEP

WINDOW 4,"", (360,21)-(508,44),3

MOVETO 10,15

PRINT "Programma arrestato";
pippo=MOUSE (0)
x=MOUSE (1)

WHILE x=MOUSE (1)
pippo=MOUSE (0)
WEND

WINDOW CLOSE 4
MENU RESET

LIST

END

‘aggiorna la posizione del mouse
‘legge la posizione X del mouse
'‘attende il movimento del mouse

© By Nibble e Applicando
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(4

ASTRONOMIA

Conoscere le stelle significa dedicare intere noti all'affascinante fatica
del telescopio. Per conoscere poi il cielo da Un solo punto di vista.
Con questo programma potete osservarlo da qualsiasi punto dell'emisfero
nord e potete addit.are qualsiasi stella: il programma ve ne dira il nome.

A che punto
e la notte

.

Per un astronomo dilettante il tem-
po passato a scrutare in un telesco-
pio non finisce mai: Sono necessaric
innumerevoli notti, d'estate ¢ d'in-
verno, per imparare a percorrere le
vie del cielo. I cartelli stradali del cie-
lo notturno sono le costellazioni.
Non ci vuole molto tempo per impa-
rare che le due stelle raffiguranti le
ruote posteriori del Gran Carro pun-
tano verso la stella polare, e che le
tre stelle del timone puntano verso
Arturo, una stella molto luminosa,
di prima magnitudinc.

Il passo successivo consiste nel-*
I'apprendere 1 nomi delle altre stelle

.. B
. .
X B
® ' e
*
'v.

di grande visibilita e la loro posi-
e zione. Nella maggior parte delle
grandi cittd ¢ possibile recarsi a un
planciario per vedere le stelle proiet-
tate sul soffitto di una gigantesca cu-
pola. I meccanismi di un planetario
sono ‘oltremodo complicati e costo-
si, € riescono a spostare il punto di
osservazione in qualsiasi luogo della
superficie terrestre, andare avanti e
indietro nel tempo ¢ individuare le
varie stelle. Con Planetario, un pro-
gramma didattico per l'astronomo
principiante, si pud compiere la
maggior parte di queste funzioni uti-
lizzando 1l display dell'Apple.
.

» ; %
. . * 3
o" - y

Come si usa
il programma

Per avviar€ il programma battete
RUN PLANETARIO.

Dopo il display iniziale il*pro-
gramma carica la sua tavola delle
stelle e vi chiede se volcte ripristina-
re un vecchio impianto. g

Se rispondete S, chiede un nome
di file e voi potete caricare un set di

¢ dati comprendente ora e coordinate di
una precedente esecuzione.

Questo vi mette in grado di réaliz-
zare a poco a poco un atlante stella-
re. Se rispondete N il computer®

*
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vi chiede le informazioni occorrenti
per creare una carta stellare per la lo-
calita e la data specifiche.

Facciamo una prova a titolo d'e-
sempio. Anzitutto dovete indicare la
longitudine e la latitudine, utiliz-
zando la tavola pubblicata qui sotto.

11 programma chiede:

LONGITUDINE (GRADI = -180 A
180):

Introducete la longitudine in gradi
e premete <RETURN>. Poi introdu-
cete allo stesso modo il numero dei
primi. Alla richiesta:

LATITUDINE (0 A 90):

introducete la vostra latitudine in gra-
di e premete <RETURN>. Il pro-
gramma funzionera solo per I'emisfe-
ro boreale, e quindi non sono am-
messi valori negativi. La domanda
successiva &:

DATA (MESE=1A 12):

Introducete il mese e premete <RE-
TURN>, quindi il giorno e premete
<RETURN>. Poi ¢ la volta dell'ora
solare (se si € in epoca di ora legale
dovete prima fare la conversione in
ora solare):

ORA (HR = 0 A 23):

Usate il sistema orario di 24 ore,
in cui la mezzanotte € indicata con 0
ore ¢ si aggiunge 12 a tutte le ore
pomeridiane. Dopo aver introdotto
l'ora introducete i minuti. Infine indi-
cate l'orizzonte che volete osservare:

ORIZZONTE (N = NORD, S =
SUD):

Il programma pud visualizzare le
stelle o sopra I'orizzonte settentriona-
le o sopra quello meridionale. Intro-
ducete la vostra scelta premendo ri-
spettivamente N o S.

La volta celeste
sullo schermo

Quando avete immesso tutte que-
ste informazioni lo schermo viene
ripulito e viene disegnata un'immagi-
ne in alta risoluzione del cielo corri-
spondente alla data, all'ora e al luo-
go che avete scelto (figure 2 e 3).
11 cielo notturno & circondato da una
linea di delimitazione. Alla sommita
dello schermo c'¢ lo zenit, che ¢ il
punto del cielo situato sulla vertica-
le di osservazione. La base dello
schermo ¢ l'orizzonte. I lati destro e
sinistro dello schermo sono l'est e
I'ovest, a seconda dell'orizzonte da
voi scelto.

Tutte le stelle fino alla magnitudi-
ne tre sono viste nelle loro vere posi-
zioni relative. In aggiunta vengono
mostrate alcune stelle di magnitudi-
ne maggiore per rendere pil ricono-
scibili certe costellazioni. Sono uti-
lizzati quattro diversi simboli (un
rombo, un grande segno di piu, un
piccolo segno di piu € un punto) per
rappresentare diverse fasce di magni-
tudine.

Alla base dello schermo Hi-Res si
trovano tre righe che vi dicono la da-
ta, la posizione (longitudine e latitu-
dine) e l'ora siderale. La riga piu in
basso vi dice quali siano i comandi
validi. L'orologio dell'ora siderale
parte e cammina fintanto che non in-
troducete un parametro nuovo. Ogni
mezz'ora lo schermo viene pulito e
le posizioni delle stelle sono aggior-
nate, di modo che esse danno 1'im-

pressione di spostarsi attraverso il
cielo come fanno nel cielo reale; po-
tete disabilitare la pulitura dello
schermo selezionando il modo di vi-
sualizzazione continua nel meni
principale.

Se avete selezionato l'orizzonte set-
tentrionale vedrete che le stelle non
si spostano seguendo un cammino
da est a ovest: sembra invece che gi-
rino in cerchio attorno a un punto
nel mezzo dello schermo. Questo
punto & il polo celeste nord, che &
molto vicino alla stella polare.

I tre comandi disponibili sono Tro-
va, Nome ed <ESC>ape. Trova e
Nome vengono descritti piu avanti,
<ESC> vi porta al menu principale.
Se premete accidentalmente <ESC>
potete ripristinare il display delle
stelle, senza dover perdere tempo per
un ricalcolo, premendo nuovamente
<ESC> prima di fare una qualsiasi
scelta sul ment.

Come cambiare
i parametri

Arriviamo cosi all'autentica forza
del Planetario. Se volete vedere
quale aspetto ha il cielo stellato
visto da un'altra localita, oppure in
un'altra ora, non c'€ alcun problema.
Per cambiare latitudine e longitudine
vi basta premere <ESC> e seleziona-
re la voce 2 del menu (figura 1).

Anche se le due localita sono nel-
lo stesso fuso orario, possono
trovarsi a longitudini differenti e le
loro ore siderali possono di conse-
guenza essere diverse anche se le lo-
ro ore medie sono identiche. Pertan-
to il programma vi chiede di reintro-
durre l'ora ogni volta che cambiate
la longitudine.

Dato che il display dell'ora & in o-

Prov. | Long. |Lat. | Prov. |Long. |Lat. | Prov. |Long. |Lat. |Prov. |Long. |Lat. |Prov. |Long. |Lat. |Prov. |Long. |Lat
AG 133 137 | BZ 1115 46 | EO |-12 4 | MS |-10 44 | BZ: 1545140 | TE =133 |40
AL |-83 {44 } CA |9 39 L ER | 1345 41 | ME [-163 |40 | RA |12 4 | TN |-11 46
AN 1138 | 43 B 6B 143 (4] FGE 845 144 & NA 11415 40 | RC 153 |38 | TO -3 |45
AO 715 451 CE 1415141 | GO =133 [46 | NO |83 45 | RE 103 | 44 | TP -123 & 38
AP 1133 |40 CH |-14 42 | GR |-11 42 NU [9.15 | 40 | RG |-1455} 37 IR 123 | 4
AQ (1315|142 | CL |[-14 37 | IM |-8 44 | PA 1315|38 | RI |-1245142 | TS |-13451 45
AR |-1145] 43 CN |-73 44 | IS -14.15 | 41 PC 193 45 | RO |-1145]| 45 TV 1112115 | 45
AT |-8 45 €O 19 145 ' 1E (-18.15| 40 PD |-1145| 45 | Rom4-12.15 | 42 UD |-13 46
AV 1445141 } CR |10 45 | 11 - |-1015143 | PE |14 42 | SA |-1455|40 | VA (845 | 45
BA il6d5ddl ] €3 [-1615 39 | LE [-1245 /41 | PG [-12.15| 43 | SI. -11.15)43 .} NC |-815 | 45
BG |93 (45} CT |15 371U 105 143 | Pl L1015 43 | SO. [-945 1446 | VE . |-12.154 45
BL |12 d6 | €7 163 139 | MC [ 1315043 | PN 1293 | 46 | SP. 1945 144 | VI |-113 | 45
BN 1445 4l | BN 11415137 § ME 1153 |38 | PR [-10.15| 44 | SR [-1515]37 | VR j-11 45
BO (-11.15/44 | FE |-113 |44 | MI |9 4 L PS 1245144 | S [-83 40 |- VT |-12 45
BR -1745{40 1 EG 153 |41} MN [-104545 | PT [-1045|44 | SV |-815 | 44

BS |-10 45| H 1-1115143 | MO [-1045!44 | PV |9 45 | TA I-17.15| 40
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ra siderale il menu principale visua-
lizza anche 1'ultima ora solare che a-
vete immesso. Usate questo valore
quando calcolate gli scarti d'ora. Per
esempio il menu potrebbe indicare
che l'ora siderale € 06:30, e che I'ulti-
ma ora da voi introdotta ¢ 22:15. In
tal caso per avere il cielo come si
presentera un'ora piu tardi dovete
cambiare l'ora portandola a 23:15,
non a 07:30. Le prime sei voci del
menu principale si spiegano pratica-
mente da sole. Occorre invece qual-
che spiegazione per le opzioni salva-
re e caricare (le voci 7 e 8). Questi
comandi vi permettono di farvi un ar-
chivio di istantanee del cielo. Per e-
sempio potreste salvare varie imma-
gini del cielo per sapere come si pre-
scnteranno le costellazioni a interval-
li regolari durante 1'anno. Notate che
questa opzione non salva in realta la
videata, salva soltanto i parametri se-
lezionati al presente.

Le opzioni di salvataggio e carica-
mento sono facili da usare. Vi sara
chiesto il nome del file. Se premete
<RETURN> viene visualizzata la di-
rectory del dischetto e viene ripetuta
la richiesta NOME.FILE.

L'identificazione
delle stelle

Adesso sapete come fare per predi-
sporre l'ora e il luogo e per trasferir-
vi in un'altra posizione. Ma come fa-
re per identificare le stelle dalla posi-
zione in cui siete? Quando l'interes-
se per l'astronomia aumenta si prova
molta soddisfazione se osservando il
cielo si ¢ in grado di individuare per
nome le varie stelle. Planetario vi
aiuta anche in questo. Supponiamo
che vediate una stella sullo schermo
e ne vogliate sapere il nome. E' suf-
ficiente battere N. Il programma dise-
gna un quadratino nel centro dello
schermo. Mediante i tasti I, J, K e
M (e nel II Plus <REPT>) spostate
il quadratino in su, a sinistra, a de-
stra e in giu fino a quando racchiude-
ra la stella che volete identificare.

Premete <RETURN>. Se il nome
della stella ¢ nella tavola delle stelle
il computer la visualizzerd. Se nel
quadratino si trova piu di una stella
sara visualizzata la prima della lista
delle stelle. Ma dovrebbe essere pos-
sibile posizionare il quadrato in mo-
do che racchiuda soltanto la stella
che volete identificare.

Adesso supponiamo che conoscia-
te gia il nome di una stella, ma vo-
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gliate sapere in che punto del cielo
essa si trova. Basta battere F. I pro-
gramma vi chiedera il nome della
stella. Introducete questo nome € pre-
mete <RETURN>. Se la stella ¢ nel-
la tavola, un quadrato lampeggera
sullo schermo attorno alla stella per
una decina di secondi. Se nel luogo
in cui siete a quell'ora la stella non
fosse visibile il programma ve lo di-
rebbe. Per uscire da questo modo pre-
mete <RETURN> senza introdurre
il nome di alcuna stella. L'orologio
siderale ripartira.

Un'osservazione sui nomi usati
per indicare le stelle: la maggior par-
te delle stelle piu luminose ha anti-
chi nomi arabi, greci o latini. In
qualche caso viene usato piu di un
nome antico. In tempi pit moderni
sono stati adottati metodi piu siste-
matici per dare un nome alle stelle.
Uno di questi sistemi usa lettere gre-
che per rappresentare le stelle in ma-
gnitudine ascendente (ossia alfa & la
stella pit luminosa) per ciascuna co-
stellazione. In base a questo sistema
Sirio ¢ chiamata Alfa Canis Majo-
ris. Un sistema piu recente numera
le stelle in ascensione retta crescente
per una data costellazione. In questo
programma i nomi delle stelle sono
per la maggior parte quelli antichi.

Come funziona e
come farlo crescere

Per esigenze di spazio non & possi-
bile pubblicare i listati del program-
ma Planetario, che Applicando offre
perd a un prezzo favorevolissimo
(Planetario + Supershopper lire 35
mila); per ordinarlo si utilizza il ta-

MENU DATI

--> 1. LONGITUDINE: -9 BRADI 0 PRIMI

a3

. LATITUDINE: 43 GRADI

3. DATA: 15/8

4, ORA SIDERALE:22:24 (INPUT 0:00)
5. ORIZIONTE: §

6. TRACCIAMENTO: INDIVIDUALE

7. SALVARE I DATI SUL DISCO

8. CARICARE I DATI DAL DISCD

9. FINE

USA LE FRECCE O SCEGLI UN NUMERD:1

{ESC> PER RIVEDERE LA MAPPA

Figura 1.

Il menu principale di Planetario

gliando del Disk Service.

Chi volesse apportare modifiche al
programma, comunque, potra farlo
senza difficolta listandolo diretta-
mente dal dischetto.

Per comprendere la teoria del fun-
zionamento del programma, e
potervi cosi intervenire, OCCOITe ave-
re familiarita con i concetti di ora si-
derale, ascensione retta e declinazio-
ne. L'ora siderale ¢ il sistema di mi-
surazione del tempo in relazione alle
stelle. A causa della rotazione della
terra un giorno siderale & di circa

Figura 2. Il cielo a mezzanotte di ferragosto, visto da Milano: orizzonte nord




quattro minuti pit lungo di un gior-
no solare, e quindi l'ora siderale &
considerevolmente diversa anche dal-
I'ora media di Greenwich. Se si im-
maginano le stelle incollate all'inter-
no di un'enorme sfera celeste, con
un polo nord e un polo sud, l'ascen-
sione retta (A.R.) & I'equivalente del-
la longitudine e misura la posizione
radiale della stella.

La declinazione (DEC) & l'equiva-
lente della latitudine, e misura la po-
sizione della stella dall'equatore cele-
ste verso uno dei poli celesti. La po-
sizione di una stella & solitamente e-
spressa in ore e minuti di A.R. e gra-
di di declinazione.

Il programma produce un'immagi-
ne grafica in alta risoluzione del cie-
lo notturno che mostra le stelle mol-
to vicine alle loro autentiche posizio-
ni relative. Naturalmente ogni tenta-
tivo di proiettare una superficie sferi-
ca, qual ¢ il cielo, su un piano avra
come conseguenza una certa distor-
sione. La distorsione viene ridotta al
minimo restringendo la visuale all'o-
rizzonte settentrionale o a quello au-
strale e calcolando le posizioni della
stella per ciascun insieme di parame-
tri. Per inciso, le principali manche-
volezze degli altri programmi del ge-
nere dipendono dal fatto che non cal-
colano le posizioni delle stelle per
un'ora specifica né restringono la vi-
suale. In questo modo non presenta-
no un'autentica veduta del cielo not-
turno € possono spesso confondere.

Ci sono algoritmi separati per gli
orizzonti settentrionale e meridiona-
le (listato 2). Se viene selezionato
l'orizzonte meridionale il program-
ma controlla la presenza di stelle cir-

cumpolari (non visualizzate) e stelle
con declinazione (DEC) minore del
negativo della latitudine (linee 780-
820) che non sono mai visibili.
Poi, dopo la conversione a linea 840
dell'ascensione retta da ore a radianti,
la linea 850 determina se la stella
sia sorta. Date le variabili:

dianti e ruotata di 90 gradi (6 ore) in
senso antiorario a linea 970. I risul-
tato viene messo nella scala appro-
priata e vengono calcolate le coordi-
nate X,Y:

X =R1 COS (XP)
Y = R1 SEN (XP)

Z = angolo zenitale in gradi
S = ora siderale in ore

D = declinazione in gradi
R = ascensione retta in ore
L = latitudine in gradi

una stella ¢ visibile se:

dove R1 ¢ il fattore scalare e XP ¢
l'angolo orario convertito.

Aggiungere stelle alla lista ¢ faci-
le. Il primo passo consiste nell'inse-
rire una linea DATA nel listato 1.
Introducetela usando per i dati questo
formato:

cos L cos D cos H=> -senL sen D

Trovate le stelle visibili ¢ ora pos-
sibile mettere in scala il tracciato in
modo che il meridiano sia al centro
dello schermo con sei ore di A.R. da
ciascun lato (linea 880). Infine la de-
clinazione della stella & messa in
scala in modo che l'equatore celeste
divida lo schermo con 45 gradi di de-
clinazione sopra e sotto (linea 890).

Per l'orizzonte settentrionale la si-
tuazione ¢ un poco piu complessa:
un tracciamento di coordinate polari
fa in modo che le stelle abbiano l'ef-
fetto di girare in cerchio attorno alla
stella polare. Anche in questo caso
viene fatto, a linea 940, il controllo
della visibilita (mediante lo stesso al-
goritmo di angolo zenitale). Poi, nel-
le linee 950-1040, si usano l'ascen-
sione retta e la declinazione per trac-
ciare le posizioni delle stelle in un
tracciato di coordinate polari con la
stella polare al centro. In sostanza
I'AR. della stella & convertita in ra-

Figura 3. Orizzonte sud

AR., declinazione, magnitudine, no-
me della stella

Usate il valore di A.R. per colloca-
re al punto giusto della lista la voce
che introducete. Se il valore del-
I'A.R. di cui disponete ¢ in ore e mi-
nuti convertite 1 minuti in un deci-
male di due cifre. Analogamente con-
vertite in un decimale di un'unica ci-
fra la declinazione. Per fare un esem-
pio la stella Aldib (Delta Draconis)
figura nelle carte stellari con AR. di
19 ore, 13 minuti, DEC di 67 gradi,
37 primi e magnitudine di 3.2. Con
la conversione dei minuti la linea di
dati da introdurre sarebbe questa:

1685 DATA
ALDIB

19:22,-°67:6; 3.2,

I1 secondo passo consiste nel cam-
biare il valore di NS alla linea 120
del listato 1 e nel far girare nuova-
mente il programma per generare un
nuovo file della tavola. Da ultimo
assicuratevi che le dimensioni delle
matrici alla linea 130 del listato 2
siano alte a sufficienza perché questo
nuovo valore possa trovar posto. Se
& necessaria un modifica tutti i valo-
ri della linea 130 del listato 2 devo-
no essere cambiati in modo che sia-
no identici.

La velocita dell'orologio, infine, &
controllata dalla variabile W. Au-
mentate il suo valore alla linea 90
del listato 2 per rallentare l'orologio,
e diminuitelo per accelerarlo.

Questo programma & disponibile
su dischetto. L’elenco, | prezzi
e le modalita d’ordine di questo
e degli altri dischetti disponibili
sono riportati nella rubrica
isk Service.

© By Nibble e Applicando
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One - liners

Per disegnare in alta risoluzione,
ecco un semplice one-liner inviato
da Marco Falda, Leini (TO). La mati-
ta sicontrollaconitastiZ - W - A -

S: rispettivamente su, gil, sinistra,
destra. Con i tasti L ed M si puo in-
crementare o decrementare la variabi-
le C, che definisce il colore. Nella
parte bassa dello schermo viene indi-
cato il colore (Hcolor) selezionato e
la posizione X,Y in cui verra visua-
lizzato il punto. Utilizzando il ciclo
FOR-NEXT Z, e decrementando Z
di 1 prima di chiudere il ciclo (con
NEXT Z), si & ottenuto un ciclo
chiuso e continuo, evitando di utiliz-
zare l'istruzione GOTO, che avrebbe
rimandato il controllo a inizio riga
pulendo la pagina grafica ogni volta
a causa di HGR.

One-liner 113

1 HOME :C =3:X =100:Y =100:
: FOR 2 1 \TO 2
X + (AS o)
(AS = "A") *

HGR
GET A$:X =
(X < 278}~
(X > 0):Y =Y +
(A$ = "W") * (Y < 159) - (AS
=Ry (Y > 0)EC = €+ (A
$ ="M") * (C<7) - (AS = "
L")*(C > 0) :HPLOT X, Y:HCOLOR=

[

C:VTAB 22: PRINT "HC="C: VTAB
22: HTAB 20: PRINT "X="X" ":
HTAB 20: PRINT ©“y="Yy" ":2 =

Znie AR INEXT 7,

Dato il Run a questo one-liner di
Augusto Beschin, Alte di Montec-
chio (VI), viene creato sul disco un
text file (BIP). Con l'istruzione E-
XECBIP si autoinstalla in memoria
una routine sonora €, a ogni tasto
premuto, si ottiene un bip di con-
ferma.

One-liner 114

10 A$ = CHR$ (4): PRINT AS"OPEN
BIP" :PRINT AS"WRITEBIP":PRINT
“CALL-151": PRINT “300:A9 11

85 38°A9 03 85 39-D0Q 03" 20
89 FE 20 EA 03 60 48 AO OA A
9 12 20 A8 FC AD 30 CO 88 DO
FS 68 4C 1B FD N 300G3DOG":
PRINT AS"EXECBIP"
Ecco un piacevole effetto, realizza-
to da Nicola Mazzariello del Villag-

gio Snia di Milano. Genera delle bar-
re a scorrimento verticale.
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One-liner 115

1 FOR X = 768 TO 798:READ N:POKE

X,N: NEXT : HGR : POKE 49234
,0: HCOLOR= 3: FOR Y = 0 TO
180 STEP =165~ FORX = N ILOs Folit
7: HPLOT 0,X TO 279,X: NEXT

: NEXT : CALL 768: DATA 162,
32,142,10,3,142,15,3,185,0,0
+13,127,153,0,0, 200,208, 245,
238,10,3,238,15, 3,202, 208, 23
6,76,0,3

Anche questo one-liner, che produ-
ce un piacevole effetto di pulizia del-
la pagina di testo, ¢ di Nicola Mazza-
riello.

One-liner 116

................ P HOME 2
X =0l TOUR AT KHTABLL 0 VTABIX S
PRINT AS$;: NEXT : FOR S =1
TO 20: POKE 32,20 - 'Ss POKE
33,2 % S: POKEI 34,10 .=/ "ITNT
{S: £:32):+ POKE 35 ;o4& (INT 3
S */72) ¢ HOME : FOR:W.=-1"TO
50: NEXT : NEXT

Carlo Giannini di Bibbiena (AR)
ha realizzato un Text Writer su una
sola linea. Scrivete una frase e date
il RUN: la rivedrete sulla stampan-
te. Pud essere utile per completare,
con la data o altro, un documento fa-
ticosamente compilato.

One-liner 117

1 PRINT CHR$ (4)"PR#1": GET T$
= "PRINT TS; SPC(-0):: COTO1

Ecco un utile strumento per impa-
rare le tabelline, ideato da Marco
Sperati di Nizza Monferrato (AT):
visualizza automaticamente, scriven-
do i numeri da moltiplicare, il risul-
tato lampeggiante nella tavola pita-
gorica.

One-liner 118

1 HOME : POKE 34,20: FOR I = 1 TO

103 FOR-E = 1-TO 10: HTAB £ #
3¢VTAB I * 2:PRINT T * Es NEXT
E: NEXT I: FOR Q = 0 TO 1:Q =
0: VTAB 22: INPUT H: INPUT G

: ON (G > 10 OR H > 10) GOTO
1:-FLASH ': HTAB H * 3: VTAB

G R PR ENT G e ENORMA T
GET G$:HOME :HTAB H * 3:VTAB
G- ¥ 22 ‘PRINT G ‘A HSNEXTH0O

Dello stesso autore, ecco un one-li-
ner per scritte scorrevoli. Permette
di far scorrere sul monitor una scrit-
ta memorizzata nella variabile A$.

One-liner 119
1 A$ = "QUESTA RIGA PUO' ESSERE

UNA SUBROUTINE DI UN VOSTRO
PROGRAMMA. PERMETTE DI VISUA
LIZZARE SCORREVOLMENTE LUNGH
I MESSAGGI OCCUPANDO UNA SOL
A RIGA":HOME :SPEED= 217: FOR
I =1TO LEN (A$) - 19: VTAB
22: HTAB 10: PRINT MIDS (AS$
7#I1,20) :'NEXT I3 SPEED=-255

L'one-liner di Enrico Bernardini,
Carrara S. Giorgio (PD) crea un fan-
tastico disegno in alta risoluzione
sulla pagina grafica 1.

One-liner 120

1 HOME : VTAB 21: HGR :2 = 8:K =
10:T = 10: HCOLOR= 7: HPLOT
130,80:A = 3 * RND (1):B =
3 * RND (1): FOR H = 0 TO 6
.28 STEP 3.14 / 180:R = 2 *

SIN (H * T):X = 130 + INT
(K * R * — .COS (A * H)):Y =
80 + INT (K * R * SIN (B *

H) ¥ CHPLOT *TO "X ;Y SNEXT “H:
J = AnT0- 25008

FOR
NEXT J: GOTO 1

Dato il RUN apparentemente non
succede nulla. Ma provate a battere
il tasto DELETE o TAB, oppure le
frecce su e giu...

In realta, grazie al programmino di
Sergio Abeni, Castellare di Pescia
(PT), avete a disposizione una nuo-
va tastiera, particolarmente utile se a-
vete un Ilc e desiderate digitare i vo-
stri programmi o copiare quelli al-
trui.

Come & noto, sul IIc ¢ un conti-
nuo ricorso al tasto di SHIFT o un
continuo inserimento e disinserimen-
to del tasto di SHIFT LOCK. Con
questo one liner si potra tenere sem-
pre inserito il tasto SHIFT LOCK,
dal momento che i simboli piu usati
(-,;:$)="siottengono premen-
do rispettivamente FRECCIA
G = e [P FRECCTA - SU,
DELETE, TAB.

Questo one-liner non funziona sot-
to ProDos ed ¢ utile solo per il II c.




One-liner 121
1 FOR A = 768 TO 820:READ B:POKE

A,B: NEXT : DATA 169,11,133,
56,169,3,133,57,76,234,3,32,
27,253,160,12,217,28,3,240, 4
,136,208,248,96,185,40,3, 96,
255,137,138,139,2235222,161,
219,190,173,187,172,189,162,
168,169,173,187,186,164,172,
223,222,190: CALL 768

Questo one-liner dimostra che non
¢ difficile dare l'idea tridimensionale
di una sfera con i suoi meridiani. E'
stato creato da Manlio Castronovo
di Brindisi.

One-liner 122

1 HOME : HGR2 : HCOLOR= 3: FOR

A =20 TO 170 STEP 7:B = 1.1
( SQR (6400 - (A - 95) ~©
FOR C = 0 TO 6.4 STEP .
=B * COS (C) + 139:Y =
B * SIN (C) / 5: HPLOT

NEXT :HPLOT TO X,Y:NEXT

Date il Run a questo one-liner di
Luigi Favia, Brindisi, e vedrete sul
monitor, in alta risoluzione, il mera-
viglioso rosone di un'antica catte-
drale.

Applicando a portata di mano |

One-liner 123

1 HOME : HGR : HCOLOR= 3: DIM A

(21),B(21): FOR P = 2 TO 21:

A(P) = 78 * SIN (.314 * P) +
140:B(P) = 78 * COS (.314 *

P) + 80: NEXT : FOR P = 2 TO
21: FOR Q = P TO 21: HPLOT A
(P),B(P) TO A(Q),B(Q): NEXT

: NEXT

Utilizzando questo one liner di Fe-
lice Rosso, Ragusa, ¢ possibile tra-
sformare un file in alta risoluzione
da positivo in negativo e viceversa.
Funziona anche con i file a colori.
Date il RUN al programma, richia-
mate un disegno sulla prima pagina
grafica e battete CALL 24576.

Non funziona con la seconda pagi-

na grafica.

One-liner 124

1 FOR K = 24576 TO 24611: READ

A: POKE K,A: DATA 169,32,141
,15,96,141,18,96,162,0,169, 2
55,56,253,0,64,157,0, 64,232,
208,244,238,15,96,238,18, 96,
173,15,96,201,64,144,231,96:
NEXT

Ideato da Davide Massa di Savarna
(RA), questo one-liner permette di e-
seguire somme € sottrazioni fra cifre
sessagesimali. Dopo il RUN chiede
di inserire le ore (H), i minuti (M) e
i secondi; poi il segno dell'operazio-
ne (+/-) e quindi la cifra sessagesi-
male da addizionare o sottrarre alla
prima.

One-liner 125

20 INPUT “H,M,S ";A,B,C: INPUT
“4/-2: ";0$: INPUT "H,M,S “;
D,E,F:X = D * 3600 + E * 60 +

F:S =A * 3600 + B * 60 + C +
(0$ = "4") * X — (0§ = "=") *
X:H = INT (S / 3600):S =S -
H * 3600:M = INT (S / 60):S

=S — M * 60 PRINT “RIS.=*

FH;Y H";M; . MIN %2S2h SEC":
PRINT"ANCORA? ";:GET 2$:PRINT
: IFNZ8 = %S THEN 20

La prima serie di cento \
programmi One-liners (I:Fplicando
N. 16) é disponibile su dischetto.
| prezzi e le modalita d’ordine
di questo, come degli altri
dischetti, sono riportati nella
rubrica Disk Service.

E' disponibile il raccoglitore di Applicando e gli indici su
dischetto degli anni 1983/84/85. Ogni raccoglitore
consente di archiviare le annate 1983 e 1984 insieme
oppure i numeri del 1985. Ordina subito i tuoi
raccoglitori: riceverai in omaggio un numero arretrato di
Applicando a tua scelta (valore L. 7.000) per ogni

raccoglitore ordinato ( n.b. i numeri 1 e 2 sono esauriti).

LE PAGINE DEL SOFTWARE E DELLHARDWARE 1985 - 86

Si, voglio avere Applicando sempre
s

a portata di mano. Inviatemi: 1
N raccoglitori per 31
Applicando a L. 18.000 cadauno 3]
In omaggio inviatemi l'arretrato/i 81
|, ARt 1 R (1 e 2 esauriti) 8
[ Disco indici g,
[1 per Apple Il a L.5.000 8
[ per Macintosh a L.10.000 5,
(utilizzabile con MacWrite) 3)
Viinvio L. coeeeeveerieenene a mezzo =

[[] assegno non trasferibile
allegato intestato a Editronica srl
[] versamento su ccp N.19740208
Editronica srl Corso Monforte 39
20122 Milano di cui allego ricevuta




PER I, //e, //c
MACINTOSH

Genitori nell’era del computer.In che modo &
possibile servirsi del computer nell’'educazione
dei figli? In che misura il computer cambiera la
scuola? Qual & il software piu adatto a stimolare
la creativita dei bambini? A queste domande - e
ad altre ancora - Pter Scharf da delle risposte
basate sulla sua esperienza in famiglia (quattro
figli maniaci del computer) e nelle scuole statu-
nitensi. 256 pagine, lire 19.000.

I1 Basic e gli Apple Il in pratica. Questo volume
accompagna gradualmente I'utente, al quale
non & richiesta alcuna conoscenza matematica
o0 informatica di base, dai primi approcci alla
tastiera fino alla completa padronanza del com-
puter e della programmazione. E il lettore a
decidere se passare al successivo capitolo o
ritornare ad approfondire quanto gli & stato
appena spiegato. 310 pagine, 28.000 lire.

Il Multiplan per il Macintosh. Oltre la pura
semplice descrizione del funzionamento del fo-
glio elettronico, introduce I'utente all'uso di
uno strumento di lavoro integrato che permette
di svolgere una quantita insospettabile di attivi-
tadiverse in ogni area del lavoro d’ufficio o nella
professione: modifiche, tagli, spostamenti, ri-
montaggi, dal bilancio di una societa al campio-
nato di calcio. 210 pagine, 26.000 lire.

COMPUTER
GRAPHICS

CORSO DI
PROGRAMMAZIONE
STEVEN HARRINGTON

Computer Graphics. L'approccio seguito da
Harrington rende accessibile il libro a un pubbli-
co con basi matematiche elementari e concate-
nando la spiegazione dei vari algoritmi in modo
da portare il lettore anche alla realizzazione di
un package grafico ben costruito e basato su
concetti di standardizzazione delle funzioni.
520 pagine, 39.000 lire.

Il manuale ProDOS. Il ProDOS costituisce un
significativo passo avanti rispetto al diffuso ma
ormai un po’ invecchiato DOS 3.3. Questo ma-
nuale introduce ai numerosi e complessi aspetti
del ProDOS, dedicando particolare attenzione
alla struttura ad albero dei directory, alla com-
patibilita con il DOS 3.3 e con il SOS e alla
programmazione in Basic Applesoft sotto Pro-
DOS. 200 pagine, 25.000 lire.

Il Basic Microsoft. Il libro comprende un'anali-
tica descrizione dell’'uso di tutte le istruzioni,
funzioni, comandi e operatori, organizzatain un
Vero e proprio corso di programmazione: loop,
array, gestione di stringhe, formattazione del-
I'output, subroutine, debugging, uso dei me-
nu, gestione dei file ad accesso casuale e se-
quenziale, file di chiavi e puntatori. Ricchissima
documentazione esemplificativa. 432 pagine,
38.000 lire.

PASCAL

GUIDA PER
PROGRAMMATORI
OLIVIER LECARME
JEAN-LOUIS NEBUT

Pascal. Guida per programmatori. |l libro pud
essere usato per un corso intermedio da coloro
che scrivono programmi pit avanzati, ma il suo
fine principale & quello di servire come libro di
testo per I'autoapprendimento, poiché esso of-
fre una trattazione esauriente del Pascal e una
descrizione fedele e precisa del linguaggio stan-
dardizzato dall'lSO e dagli isituti nazionali di
standardizzazione. 292 pagine, 29.000 lire.



Si! Inviatemi subito, senza aggravio di spese
postali, il o i libri contrassegnati con una

crocetta.

O |l Basic e gli Apple Il in pratica. 28.000 lire.

O |l manuale ProDOS. 25.000 lire.

O Programmazione umanizzata in Applesoft.
21.000 lire.

O Grafica e animazione con gli Apple //. 17.000 lire.

O |l Basic Applesoft. 19.000 lire.

O |l Multiplan per il Macintosh. 26.000 lire.

o |l Basic Microsoft. 38.000 lire.

O Guida al Macintosh. 22.000 lire.

O |l manuale MC68000. 16.000 lire.

o Come usare MacWrite e MacPaint. 20.000 lire.

O Genitori nell’era del computer. 19.000 lire.

O Computer Graphics. 39.000 lire.

O Pascal. Guida per programmatori. 29.000 lire.

Programmazione umanizzata in Applesoft.
Riassume tutte le tecniche che vengono comu-
nemente impiegate dagli esperti di software per
rendere piu amichevoli i programmi. Vengono
infatti affrontati tutti gli aspetti di queste tecni-
che: sia quelli intérni al software, come routine
a prova d'errore o di formattazione dell’'input,
sia quelli esterni, come la documentazione e i
manuali operativi. Il libro include un quiz mne-
monico e un’agenda telefonica. 208 pagine,
21.000 lire.

— ey

Guida al Macintosh. Fin dal primo approccio, il
Mac & molto amichevole, e offre sul video una
scelta tra varie opzioni, rappresentate da icone.
In questo modo I'utente puo scegliere una o piu
di queste funzioni potendo tranquillamente
ignorare cio che avviene all’'interno della mac-
china e superando cosi la naturale diffidenza
che a volte i computer ispirano. Lo strumento
fondamentale per questo rapporto amichevole
conil Mac & il mouse. 224 pagine, 22.000 lire.

Grafica e animazione con gli Apple //. Questo
libro vuole guidare gli appassionati nella com-
plessa materia della grafica e dell’animazione,
prendendoli per mano dai primi rudimenti attra-
Verso numerosi esempi e applicazioni, fino a
una completa comprensione dei principi e dei
metodi della computer graphics. Gli esempi
sono applicati alla famigla degli Apple //: Il Plus,
/le e //c. 160 pagine, 17.000 lire.

Il Basic Applesoft. In 16 capitoli, un metodo
graduale che non presuppone alcuna cono-
scenza di base. Tra gli argomenti trattati: uso
interattivo del computer, sintassi dei comandi
DOS, formattazione dell'input e dell’output, ar-
ray, selezione e ordinamento dei dati, grafica a
bassa e ad alta risoluzione, trattamento dei file
su disco, debugging, riepilogo delle istruzioni,
comandi e funzioni Applesoft. 232 pagine,
19.000 lire.

Il manuale MC68000. La famiglia di questo
microprocessore trova un utilizzo vastissimo in
workstation, sistemi CAD/CAM, sistemi di
commutazione telematici, robot e controllori di
processo, oltre che nei microcomputer di re-
cente realizzazione, come Macintosh, Sinclair
QL, HP 9816. Questo manuale & una preziosa
fonte di informazione per gli appassionati che
vogliono cimentarsi con la programmazione in
Assembler. 168 pagine, 16.000 lire.

Come usare MacWrite e MacPaint. Molto pil
di quanto facciano i manuali operativi allegati ai
programmi, questo volume svela ogni trucco
dei due applicativi per Macintosh, spiegando ed
esemplificando particolari tecniche di disegno e
di gestione dei testi, sempre nell’ottica di un
uso integrato dei due programmi. Il libro &
riccamente illustrato con immagini prodotte se-
guendo fedelmente i consigli del testo, cosi da
offrire ai lettori il risultato grafico di ogni se-
quenza di operazioni. 192 pagine, 20.000 lire.

Scelgo la seguente formula di pagamento:
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Giocare a Gin & molto semplice,
soprattutto se si sa giocare a Scala
quaranta, che presenta con il Gin
molte somiglianze. Innanzitutto si
gioca in 4, due giocatori nella squa-
dra A e due giocatori nella squadra
B. Ogni giocatore della squadra A
gioca contro un giocatore della squa-
dra B. Occorrono perd non due maz-
zi di 50 carte (i mazzi per la verita
sono quelli da 52, ma vanno tolti i
Jolly) bensi tre, perché il terzo serve
da Vela o Mazzo guida.

Una volta stabilita la squadra che
per prima da le carte, questa mescola
e serve, mentre l'altra squadra mesco-
lala Vela. La Vela si pone in mezzo
al tavolo con le carte coperte, tranne
l'ultima carta che va posta, girata, in

NOMI DEI GIOCATORI
[FRURHREE

GIOCATORE HN.1

:GIORGIO

Il gioco ha regole facili ed & appassionante.
Ma il punteggio! Complesso da conteggiare,
lungo da annotare, facile da contestare.
Per giocare senza impicci, guadagnando
magari anche il tempo per una partita in pid...

Tutti i conti
del tuo gin

cima al mazzo; a ogni mano la squa-
dra che perde deve "girare la Vela",
ciog prendere 1'ultima carta del maz-
zo e portarla in cima, sempre scoper-
ta: poi vedremo perché.

Chi serve deve dare al suo avversa-
rio 11 carte coperte, servirsene 10 e
porre le carte avanzate sul tavolo,
carte che verranno prese una alla vol-
ta a ogni scarto, a meno che non si
preferisca prendere la carta scartata
dall'avversario. Il servito quindi scar-
ta per primo, mentre il suo avversa-
rio ha la possibilita di pescare dal
mazzo o di prendere la carta scartata
dall'avversario. Il gioco finisce quan-
do uno dei due pud posare sul tavo-
lo tutte le sue carte contemporanea-
mente.

GIORGIO

1.BIG
2.GIN

Per fare cio0 le carte devono essere
(almeno tre di fila) in scala di un uni-
co colore e/o a gruppi di tre 0 quat-
tro carte uguali (tre o quattro Regi-
ne, tre o quattro 7, € cosi via). Per e-
sempio, 6,7,8 di picche; tre Assi;
Regina, Re, Asso e 2 di cuori (la
scala puo infatti continuare dopo il
Re). Con questo fanno dieci carte;
I'undicesima si scarta: si dice allora
che il giocatore ha fatto Gin. Qualo-
ra il giocatore riesca a mettere sul ta-
volo tutte le sue carte senza scartar-
ne nemmeno una si dice invece che
ha fatto Big.

Il suo avversario paghera tutte le
carte in mano, tranne 1 tris (0 quat-
tro carte uguali), le scale e le carte
"di appoggio”, cio¢ le carte che pos-

MANDOD n. H
Squadra <A>
STEFANO
RN TR

eI R
FRANCESCA

BIG
GIN

£ LG]
GIN

3.Battuta
4 .Under

Battuta
Under

Battuta
Under

Battuta
Under

GIOCATORE N.2 :STEFANO

5.Paga

Paga Paga Paga

Scegli il n. del punteggio :¥

E' GIUSTO (S/N)>?

Figura 1. Per prima cosa il programma chiede il

: : | prograr Figura 2. Al termine di ogni mano, basta indicare il
nome dei quattro giocatori, divisi in due squadre.

numero relativo al punteggio fatto.
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sono essere aggiunte a quelle che
l'avversario ha messo sul tavolo (il
quarto Re, se il vincitore ha messo
sul tavolo tre Re, un appoggio a u-
na scala, e cosi via). Le carte conta-
no il loro punto (un 5 cinque punti,
un 7 sette punti), le figure dieci pun-
ti e gli Assi quindici punti.

Oltre al Big e al Gin c'¢ perd un'al-
tra possibilita, ed ecco il perché del-
l'esistenza della Vela o Mazzo guida.
E' infatti possibile chiudere in battu-
ta, 0 battere, e cio¢ mettere sul tavo-
lo per esempio un tris € cinque carte
in scala e scartare le ultime tre carte,
purché la somma di due di queste tre
carte sia inferiore alla Vela, ciog alla
carta scoperta in cima al Mazzo gui-
da. Per esempio, se sulla Vela c'¢ un
5, le tre carte scartate possono esse-
re solo due 2 (totale quattro, quindi
un punteggio inferiore a quello indi-

RO
MANO n. H
Squadra <A>
GIORGIO STEFANO

R TR
1.BIG

BIG

GIN
Battuta
Under

£ L]
2.GIN GIN
3.Ba<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>